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GOLD mim towarowymi należącymi do CD Projekt Sp. z 0.0. Wszystkie i inne znaki towarowe, ogg, nazwy, „m 
niony! o Wszelkie prawa zastrzeżone. 


z Karaibów: 
Na krańcu świata 


n_| 


W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI 


LYDANNE SEMI 


LJ 
eony 


Saga 
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(Baldur's Gate | + II 
oraz Opowieści z wybrzeża mieczy, 
Cienie Amn, Tron Bhaala) 


Painkiller: Be? 
Overdose "aaa" 


(dodatek) 


LEGENDARNE HITY 
I ZESTAWY GIER 


DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! 


Unreal ATA 
Antologia k eh 

AAR 
(Unreal, Unreal Tournament, - 
Unreal II, 


Unreal Tournament 2004) 


Dark Messiah GA 
of Might and Magic wą a AF 
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DODATKI DO 
NAJLEPSZYCH 
GIER KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT 
W SUPER CENIE TYLKO 14,99 ZŁ! 


». = Supreme 
Commander 


< The Settlers > 


Icewind Dale "«4-a7F 
(Icewind Dale I + Il 

oraz Heart of Winter, 

Trials of the Luremaster) 


WRRORST 


ra = "EH y 
19,99. Titan Quest bo + 


AAR" 


Królów: Misje Dodatkowe i Legendy (zestaw dodatków) 


2% HIT  NAJLEPSZEGRY 
i KOMPUTEROWE 


W DOSKONAŁYM WYDANIU 
I NISKIEJ CENIE TYLKO 19,99 ZŁ! 


pełna informacja o grach z serii wydawniczych CD Projekt na stronie serie.cdprojekt.pl 


Podobno popełnienie błędu nie jest jeszcze problemem. Dopiero zaprzeczanie i tkwienie w nim sprawia, 
że błąd wyskakuje spod kontroli. Nawet jeśli to nie jest prawda i piszę te słowa wyłącznie po to, żeby 
wytłumaczyć się z tego, co powiem teraz, to i tak mam do przekazania ważną wiadomość. 
Właśnie, po miesiącach uzasadnionej krytyki z waszej strony uznaliśmy, że radykalne powiększenie 
czcionki w PLAYU ponad rok temu było dużym błędem i odebrało Wam wiele przyjemności z czytania. 
Faktycznie, wiele tekstów było za krótkich. Niektóre: skandalicznie krótkie, jak pierwsza zapowiedź 
Bioshocka (1,6 kilobajta tekstu). Przy tej ilości materiałów na wyłączność — lub takich jak kapitalnie 
napisane w tym miesiącu przez Backside'a Trendy — nie możemy marnować miejsca. 

Dziękuję więc za wszystkie głosy krytyki. Jestem bardzo wdzięczny. Pomogliście nam wyjść z błędu. 
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WYŁĄCZNIE W WERSJI PC: pos 


e 120 FPSt magazyn origoto com.pl 
« TURBO MODE! 
» LEGENDARY DARK KNIGHT MODE! 
« SOUNDTRACK Z GRY- EKSKLUZYWNY DODATEK, „a AH 
DOSTĘPNY WYŁĄCZNIE DLA POLSKICH GRACZY! m m 
8 30 
capcom (PL) (99) 
PC Dvb-Rom www.gram.pl/DMC4 a tnjygh 
4> PLArZTATION.A %) XBOX 360 7" | gram.pl | 


©CAPCOM CO., LTD. 2008 WSZELKIE PRAWA ZASTRZE "ONE. ” PS "PLAYSTATION" i”PS3” sa znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, 
Xbox 360, Xbox LIVE, i logo Xbox sa znakami handlowymi grupy Microsoft. 

*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data 
premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


Wjazd na szafce do akt zaskoczył straże 
ie mniej niż mikry wzrost napastnika 


PRODUCENT: GRIN DATA WYDANIA: początek 2009 roku 
GATUNEK: komiksowa strzelanina tpp 


EMPIRE 
TOTAL WAR 
NOWA ERA 


ie robiąc wokół siebie szumu, kreatywni kon- 
centrują siły na obmyślaniu detali oddających 
w grze polityczne i militarne zmiany, z jakich 
słynie osiemnasty wiek. Rządzenie będzie bardziej 
scentralizowane, dlatego dojdzie na przykład opcja 
ustalania podatków dla całego imperium, bez grzeba- 
nia oddzielnie w każdej prowincji. Wzmocnienie armii 
zarządzimy bezpośrednio u generała, który przepro- 
wadzi rekrutację w najbliższym mieście. Polityczne ru- 
chy odbiją się globalnie: wrogowie atakowanych przez 
nas państw ocieplą z nami relacje (i na odwrót). 
Walcząc, obsadzimy strzelcami dające osłonę budynki, 
uważając jednocześnie na armaty wroga. No i oczywi- 
ście stoczymy bitwy morskie za pomocą okrętów, któ- 
likane przygodówki jakoś nie rdzewieją, czę- rym można oddzielnie uszkodzić kadłub, maszty, żagle, 
ściowo dlatego, że w dialogi można we- zdziesiątkować załogę bądź wysadzić skład amunicji. 
pchnąć końską dawkę humoru. Ceville to wy- 
jątkowo zakręcona baśń: tytułowy kurdupel to tyran, 
którego poddani mieli już dosyć i wymienili na wielko- 
duszną królową. Niestety, za jej plecami stoi doradca 
planujący przejąć królestwo z pomocą magicznie przy- 
zwanych demonów. Tylko Ceville o tym wie, ale jego 
nie chce słuchać nikt poza małą dziewczynką Lilly. Na 
dokładkę były dyktator jest ścigany przez Ambrosiusa, 
wymuskanego rycerza z obsesją na punkcie własnej 
fryzury. Zmuszona sytuacją trójka bohaterów połączy 
siły, a my pogramy po trochu każdą postacią, czasem 2 
rozwiązując zagadki wymagające zespołowego działa- Wzrost przedmieści sztucznie ograniczano, | Ę 
nia. Baśniowo karykaturalna grafika powinna pomóc, by z centrum dobrze było widać poligon 
oby tylko dowcip nie był zbyt niemiecki. a - 


p Niektórzy powtarzają klasę, aż wylatują 
4 ze szkoły za zbyt wykręcony zarost 
po SRZZECTE 


121 MMEB 72 


PRODUCENT: Boxed Dreams DATA WYDANIA: luty 2009 PRODUCENT: Creative Assembly DATA WYDANIA: luty 2009 
GATUNEK: przygodówka z uśmiechem GATUNEK: królowa imperialnych strategii 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA 


Wiceszef firmy Epic Mark Rein zapo- : Producent gry Call of Duty: World at : EA wstrzymała prace nad Tiberium, Volition zaczął prace nad Saints Row 3 
wiedział duże rozszerzenie do Un- _ : War (końcowe bitwy na Pacyfiku ' taktyczną strzelanką w świecie Com- _ - w dwójce pokończyli wiele wątków 
real Tournamenta 3, którego wy- i w Europie) sugeruje, że odstawi te- mand 6 Conquer. Projekt był tylko z części pierwszej po to, by teraz 
dawcą nadal będzie Midway. ; mat drugiej wojny światowej. niezły, EA chciał bardzo dobrego. „pójść w nowym kierunku”. 
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ży warto poświęcać całego 

PLAYA jednej grze? Jak naj- 

bardziej, pod warunkiem, że 
czekaliśmy na nią całe lata. 


KowpuTEROWYCH! WLALLE) 
LTOWA SAGA FALLOUT! wam GIER NA DYD 


TTACTICS 
FALLOU o OF STEEL* 
FALLOUT 2* FALLOUT © 


Absolutna legendarność Fallouta 

i imponujący dorobek Bethesdy 
sprawiły, że daliśmy się oczarować 
trzeciemu Falloutowi i zrobiliśmy 

o nim pismo. Na płycie zamieszcza- 
my wszystkie trzy dotychczaso- 
we kultowe Fallouty: jedynkę, dwój- 
kę i strategicznę odnogę Tactics. Po 
polsku! W piśmie wspominamy se- 


rie pa m n na mmo 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 2009 
NOWY POCZĄTEK? 


rawie pół roku więcej niż 

zwykle dostali od Eidosa 

twórcy Championshipa na 
produkcję edycji 2009. W zamian 
mają się postarać i ze środka tabeli 


awansować na szczyty menedżer- 


| skiej ligi dzięki gruntownej przebu- 


dowie engine 'u gry. Zarządzanie 
klubami piłkarskimi ma być teraz 
wygodniejsze, a mecze zostaną 
czytelnie zaprezentowane w peł- 
nym trójwymiarze z wieloma wa- 
riantami animacji zawodników. Ży- 
czymy owocnej pracy. 


x 5 


E NEWSY | // 
BUT 4 1 FALLOUT MMO! 
YKOMIKSIŚLEDZIA F7 
52 PO APOKALIĘSIE 
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injury Blow for The Us 
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McCiements Seeks Showdown Talks 
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zamieszcza fajniejsze zdjęcia... n- WNE 1, 


PRODUCENT: Beautiful Game Studios DATA WYDANIA: kwiecień 2009 
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HYUNDAI W220$ wytycza nowy kierunek w korzystaniu 
424 y y 
z możliwości multimediów. Dzięki zastosowaniu gf wójnego filtra 
polaryzacyjnego - umieszczonego na ekranie i specjalnych okularów 3D, 


filmy, gry i obrazy są wyświetlane w oszałamiającejjskrójwymiarowej jakości. 
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HYUNDAI 


dostępny w sieciach sprzedaży: 


GR 
Komputronik:: RREACTO= 


pełną listę autoryzowanych salonów znajdziesz na www.hyundaiit.pl 
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TWÓJ SOLIDNY PARTNER 


GATUNEK: cień Football Managera 
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Knicz przeprowadza się do | 
Warszawy. Telenowela trwa, 
w ostatnim odcinku mieszka- 


nie, które miało się opróżnić, | 
nie do końca się opróżniło, 


więc chłopaczyna mieszka | 
AE R głównie w sypialnym porade” 
. filmie o Batmanie, chce się rozwijać i za relacji Dębica — Warszawa. Po- 
: cel wybrała sobie gry. Konkretnie: chcą 
Wow! Wołać dziadków! Beatlesi nabyć Epic Games. Nie wiadomo jednak, czy im 
będą mieli swoją własną grę » się uda, bo Epic nie musi chcieć się 
muzyczną, w której będzie można + sprzedawać: mają tony kapusty. 
Śpiewać, grać na nie wyglądających męsko 
gitarach, bębnić na perkusji i zapuszczać 
strzyżone od garnka fryzurki. Albo i nie. Wielki, wielki news. Electronic Arts 
Nie wiadomo tylko, czy będzie na pecety. > najprawdopodobniej będzie wydawać gry Epic 
: Games, czyli twórców Gears oi War. A do 
: Epic Games należy firma People Can Fly. 
Legendary Pictures, wytwórnia filmowa, która . Więc... Electronic Arts za rok wyda następną 
zarobiła grube miliony dolców na ostatnim : grę twórców Painkillera. Ti I i 


noć ma już zniżkę! 


SHAUN WHITE 
SNOWBOARDING 
WYBIELONY 


śnieżone zbocza, po 
których zjazd zajmuje zjazdem z k 
nawet 10 minut, ścieżki _ żywymi n 


do odkrywania, niespodzianki 
jak stary wrak samolotu, tor y 
bobslejowy czy rurociąg. To c 


wszystko ma skłonić nas do najdłuższe wykonywanie 

wykonywania na desce snow- konkretnego triku. Za zdoby- 

boardowej trików polegających " waną kasę kupimy nowe deski, 

nie tylko na jak najdłuższych na których pojedziemy szyb- 

skokach. To będzie gra na pa- ciej, ale i łatwiej się wywrócimy 

da, bo przyciski odpowiadające po popełnieniu błędu. Precyzja 

za konkretne sztuczki zostaną będzie kluczowa. 

zastąpione umiejęt- 

nymi manewrami 

gałkami analogo- "M s 

wymi. Lewa będzie " PRODUCENT: Capcom, GRIN DATA WYDANIA: pierwszy kwartał 2009 
odpowiadać za spo- |glil a 7 GATUNEK: katastroficzna huśtanka akcji 
sób chwycenia de- [- Ś 

ski ręką, prawa — za 

obroty w powietrzu 


strategii EndWar (na 
screenie) występują od- 
działy z innych gier 


Toma Clancy'ego. Jeszcze 
pełniejsza synteza licencji nastąpi 
w kontynuacji. Programista End- 
Wara 2 Vinh-Dieu Lam mówi, że 
gra połączy serie Splinter Cell, 
Ghost Recon, Rainbow Six 
i H.A.W.X. w jedną zabawę. Stra- 
tegiczna symulacja światowego 
A 8 konfliktu generowałaby misje do 
Grind za 10 000 000 punktów 78 t: innych gier: przed atakiem na du- 
wystarczył do zwycięstwa / 8 że miasto moglibyśmy wysłać tam od- gry dostaną oddzielne kampanie i nie 
. ś dział duchów, szpiega Third Echelonu czy " będą wymagane do grania w EndWara 2, 


nalot H.A.W.X-a. Wynik misji wpływałby to może się udać. Na razie jednak sam 
PRODUCENT: Ubisoft Montreal DATA WYDANIA: grudzień 2008 na rozwój wydarzeń w strategii. Jeśli te Ubisoft nie wie, jak to rozegra. 
GATUNEK: ekstremalny sport na zimę 


WIEZSEEATYUNATEETEEETUNATZTEZETUNATEZTEETUNATZTŁZSTYMBTZIEETYMTZTŁEETU 
na kompy dopiero po premierze Ę 
Zapytany o pecetową edycję Fable'a 2 wersji konsolowej. Dodał, że ? PR rumuńskiej filii Ubisoftu wygadał Glenn Schofield z EA zdradził, że 
Peter Molyneux tak kluczył, że wywo- _ mówienie o tym teraz może go się, że po skończeniu H.A.W.X-a. trwają już prace nad Dead Space'em 
łał nową falę plotek. Przypomniał, że wpędzić w kłopoty. F2 wy- E Bo: wezmą się za „piątą część popularnej _ 2. Wydawca myśli o wysokobudże- 
pierwszy Fable został zapowiedziany szedł na X360 w październiku. $3) serii”. Będzie nowy Silent Hunter! towym filmie łączącym obie części. 


„LEGENDARY TO EKSPLOZJA 
EMOCJI OD POCZĄTKU 

DO OSTATNICH MINUT GRY... 
NIE MOŻEMY CZEKAĆ DŁUŻEJ!” 
IGN.COM 
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GAMECOCK 


MEDIA GROUF 


CREATED BY 


© 2008 Spark Unlimited, Inc. LEGENDARY jest znakiem towarowym Spark Unlimited. Wszystkie prawa zastrzeżone. Używany przy autoryzacji Gamecock Media Group. Windows, przycisk Start systemu Windows Vista i Xbox 360 są znakami towarowymi grupy firm Microsoft oraz „Games 
for Windows” i przycisk Start systemu „Windows Vista” są używane na licencji Microsoftu „PS3” i „PLAYSTATION” są znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlówymi Sony Computer Entertainment Inc. Wszystkie prawa zastrzeżone. 
*Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


Gry nie skarpety, nie 
| 7 mogą być obciachowe 
Z pominięciem rzadkich 
wypadków typu prezent : x żakEŚ o SR E 
w postaci gry dla małych = — « 52 
dziewczynek: dowolny tytuł Otwarcie centrum handlowego 
przyda się bardziej niż skary. ©  — muszą być promocje i ofiary 
x z 
123 


Gry nie skarpety, nie 
= można z nich wyrosnąć 
Tak, wiem, Diablo Il nie 
wygląda już może zbyt 
nowocześnie, ale zbyt słaba grafa 
to jednak nie to samo co zbyt 
małe skarpety. 


AA ) BE ; 


A 4 
Gry nie skarpety, można 
Ry, je puścić na Allegro, jak 
się znudzą 
Próbowaliście kiedyś 
sprzedać skarpety, z których 
| wyrośliście? No właśnie. PRODUCENT: Blizzard Entertainment 
| A używane gry dadzą parę zeta. DATA WYDANIA: nie ogłoszono 
7 24 GATUNEK: strategia roku, tylko którego 


| f Gry nie skarpety, nie I. Fi ajaśikiikia NF 
4 śmierdzą po dwóch 
h dniach używania 
s Co to za prezent, który 


RUNAWAY 
| kasty 1 ez Kia A TWIST OF FATE 
_ . [RJOV(SAJOV(JNAM FINAŁ PRZYGODY 


Gry nie skarpety, sam 
ź sobie ich nie kupisz 
o sprzedaży 
D trafił pierwszy 
numer nowe- 


Umówmy się: jak będziesz 
go pisma GRY Extra 


rą Runaway 2: Sen żółwia hiszpańscy twórcy 

pokazali, że można zrobić fajną przygodówkę 

w starym stylu i grafiką 3D poudawać rysunko- | 
wą oprawę retro. Twist of Fate ma zakończyć trylogię 


chciał, żeby było ci cieplej 
w nogi, to wysupłasz dychę 
i zgarniesz bawełniany kokon 


| w Tesco. Gra: kilka razy więcej. Największe przeboje. przygód niegdyś nerdowatego Briana i modelowo 
A_4 Magazyn jest w całości ślicznej Giny. Po wydostaniu się z hawajskiej wyspy 
, Gry nie skarpety, nie poświęcony grze Far parka znów uwikła się w kłopoty w wielkim mieście. 
2 odstraszają dziewczyn Cry 2, a na dołączonej Tym razem 
4 Na stronie 12 piszemy do niego płycie DVD będziemy 
o grających łaniach. zamieszczono pełną grać także 
Prawdopodobieństwo spotkania wersję legendarnej Giną, nowy 
fanki skarpet jest trylion razy strzelaniny Far Cry! engine za- 
| mniejsze niż ich. TRYLION. W piśmie znajduje się pewni zaś 
| <z nie tylko obszerny bardziej 
| Ą Ę | i szczegółowy test nowej, gorącej szczegółowe 
1. a 7 dadzą produkcji Ubisoftu, ale także zestaw tła i lepiej 
J Przeszedłem Fallouta screenów, których nie ma nigdzie indziej. Ponadto - || animowane 
M w magazynie zamieszczono wywiad z twórcami, arty- postacie. 


w trzy dni” zawsze brzmi 
lepiej niż „Przeszedłem się w nich 
od dworca do targu”. To jak, 
macie już listę prezentów? 


kuł o powstawaniu gry i zbiór ciekawych faktów doty- - 
czących produkcji oraz absolutny hit: wielki, ilustrowa- PRODUCENT: Pendulo Studios 


ny poradnik, w którym gra opisana jest misja po misji. DATA WYDANIA: koniec 2003 roku 
84 MSI p | RE | GATUNEK: klasyczna przygodówka 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚW 
Wraca Syndykat ga z ery prehistorycznej. Za projek- : Blizzard o nowym mmo z "PITTA j zes firmy Mike Morha- 
Krążą bardzo dobrze umotywowane tem stoi ponoć studio Starbreeze i Następna masowa sieciówka ime. Twórcy chcą obmy- 
plotki, że trwają prace nad rema- znane ze stworzenia skradanej strze- : Blizzarda nie będzie konty- Ślić projekt na tyle od- 
ke'iem Syndicate'a - pamiętnej cy- laniny Kroniki Riddicka. Jakość : nuacją WoW-a, niczym w tym . mienny, żeby koegzysto- 
gwarantowana, premiera nieznana.  : samym stylu, powiedział pre- 


ENTERTAINMENT 


berpunkowej taktycznej gry Bullfro- wać z WoW-em. 
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JAK ZOSTAĆ NERDEM W 5 MINUT 


W życiu pojawiają się czasem takie trudne momenty, gdy mamy 
odpowiedzieć sobie na pytanie o to, kim chcielibyśmy zostać 
w przyszłości. Dziś podpowiadamy, jak zostać nerdem 


adżety to super spra- 
wa... dopóki nie okazuje 
się, że istnieją ważniej- 
sze przedmioty, na które 
brakuje miejsca? Samot- 
ne życie w norze przy- 
pominającej śmietnik 
czy studencki akademik nie jest na 
dłuższą metę fajne? T-shirt i czapecz- 
ka jako największa fanaberia w kwe- 
stii stroju, na jaką wypada człowieko- 
wi sobie pozwolić? Tic-tac wcale nie 
zastępuje pasty do zębów? Pizza 


ku do kilkunastu godzin dziennie. 
Dopuszczalne są inne mmorpo-i, ale 
obniżają one level statusu nerda. Po- 
dobnie nerd-o-metr spada, gdy za- 
miast hardkorowej gry wybiera- 
my farming i masowy handel po- 
staciami. W pozostałych kilku godzi- 
nach dnia powinno się ćwiczyć skilla 
w najpopularniejsze sieciowe shoote- 
ry albo rushowe strategie. 

Problem zaczyna się w momencie 
przebywania poza cywilizacją, na 
przykład w pozbawionym dostępu 


AIRZECZYWISTOŚĆ BEZ MEGAMOCY, 
MUTANTÓW ORAZ SEKSOWNYCH 
SUPERBOHATEREK JEST SMUTNA: 


i frytki są ekstra, dopóki pewnego 
dnia nie przestajemy mieścić się 

w drzwiach? Rozstanie się ze światem 
na rzecz mmo to niesamowita przy- 
goda, która narkotycznie wciąga i za- 
myka furtkę do grania w cokolwiek 
innego, więc ostatecznie szkodzi? 
Ta... Każdy prawdziwy nerd wie, że 
powyższe stwierdzenia to bzdury. 


Najczystszej krwi nerd gra w World 
of Warcraft. | zajmuje się tym od kil- 


do netu tramwaju. Świetnym wyj- 
ściem jest uzbrojenie się na taką sy- 
tuację w przenośną konsolę — NDS- 
-a albo PSP. Znikają wtedy na mapie 
świata miejsca, w których nie ma fi- 
zycznej możliwości skillowania: 


Dobrą inicjację w świat komputero- 
wego dziwactwa stanowi komiks. 
Nie, nie taki zwyczajny. Kajko i Ko- 
kosz, Tytus z Romkiem? Lamusy. 
Podstawowe i jedyne rozwiązanie to 


chwycenie za komiksy Marvela, takie 
jak Spider-Man, X-Man, The Incredible 
Hulk, Iron Man, Captain America czy 
Daredevil. Rzeczywistość bez fanta- 
stycznych mocy, mutantów i seksow- 
nych superbohaterek w obcisłych ko- 
stiumach jest smutna. Jeśli kolekcja 
zmienia się w metrowy stos, a naj- 
nowsze zdobycze pochłaniamy na 
lekcji pod ławką, to znaczy, że jeste- 


śmy na dobrej drodze do szczęścia. 
Drugi stopień wtajemniczenia to wy- 
dawanie fortuny na klimatyczne ga- 
dżety. Wywalamy z półek w pokoju 
zestaw młodego chemika i komplet 
flamastrów, kładąc tam replikę Soko- 
ła Millenium, zestaw figurek z Gears 
of War i Final Fantasy, wisiorki, oko- 
licznościowe monety i talie kart. Wy- 
pada również pochować szkolne lek- 
tury na szafę, zastępując je biblio- 
teczką kolekcjonerskich edycji gier, li- 
mitowanych zestawów filmów i try- 
logią Władcy pierścieni. 


Jak się ubrać? Pierwsza opcja: kom- 
puterowa. Najprostsza i nie wymaga- 
jąca niemal żadnych inwestycji poza 
parą grubaśnych okularów w stylu 
Padiego. Wystarczy przestać kupo- 
wać nową odzież i odstawić Środki 


R 


j Pizza? Zawsze. Sprzątanie? Niekoniecznie. 
Nerd został stworzony do wyższych celów 
R GSSZSĄ | 
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Zmierz się z elitą europejskiego futbolu 
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ENGLAND TEAM 


wy rozciągną się do kolan 


nie! Dopuszczalne jest naby 
ta z Pac-Manem, Pongiem lub s 


plikowanym algorytmem 
Wariant fantasy wy 


za to gwarantuje wyróżnienie się 
waniu, któ- 
ry bohater jest najlepszy ze wszyst- 


z tłumu. Po skonkretyzo 


kich, należy rozglądać s 
pach i eBayu za charakt 


Szkoda że w PLAYU nie ma dźwięku, to musi 
być naprawdę dobra piosenka 


higieny. Gdy wierzchnie okry 
przyjmie kolor ciemnoszary 


hater nie może być jednak brudny, 
więc co kilka dni trzeba doczyścić 
kostium. A jeśli dojdzie do ostatecz- 
ności i ubranko poleci do prania, na- 
leży tymczasem przywdziać koszul- 


kę z kolorowym zdjęciem idola. 


tycznym 


Nowy styl życia wymaga odpowied- 
niej diety. Podstawowym odżywie- 
niem nerda jest zamawiana mailem 
pizza. Najlepiej rozmiaru XXL, żeby 
coś zostało na śniadanie. Pożywienie 


dla niego sprzętem. | dobrym fryzje- 
rem. Efekt z reguły jest mocny, jeśli 
wyglądamy jak na zdjęciach z tej 
strony, gdziekolwiek pójdziemy, je- 
steśmy w centrum uwagi. Superbo- 


zapija się dowolnej maści napojami 
gazowanymi w puszkach, które po 
opróżnieniu mogą zostać zgniecione 
i rzucone w losowym kierunku, przy- 
ozdabiając w ten sposób blat biurka 


SŁOWNICTWO NERDA 


Bycie nerdem wyma- 
ga odzwyczajenia się 
od tradycyjnej formy 
wypowiadania się nie 
tylko na forach inter- 
netowych, ale i w ży- 
ciu codziennym. Dla- 
tego wykuwamy na 
blachę zestaw szyb- 
kich zwrotów i elitar- 
nego pisma. Zresztą 
nawet Konfucjusz mó- 
wił: Kto jak nerd nie 
mówi, nerdem być nie 
może. 


aji PYLSETEJ 


r-|2 
0-0 
t-7 
w-wv 
s=z 


w0Ot — wyraz radosnej 
ekscytacji 

n00b (newb) — nowi- 
cjusz, cienias 

pr0 (professional) 

— wymiatacz 

wtf (what the F**k?) 

- co jest, do licha? 

pls (please) — proszę 
sux (sucks) — ssie 

rox (rocks) — rządzi 
pwned (owned) — zgon 
lub rozbrajająca akcja 
pure pwnage — totalna 
rzeźnia 


lol (lots of laugh) — ku- 
pa śmiechu 

uber — ultra 

lvl (level) - poziom 
(postaci) 

geek — dziwak 

prOn — niemieckie fil- 
my rozrywkowe 


O ile 1337 5P34K jest 
niezbędny do szybkich 
wypowiedzi na cza- 
tach w grze, na forach 
internetowych staje 
się trochę zbyt ubogi. 
Z pomocą w koloryzo- 
waniu opowieści 
przychodzą wtedy 
niezastąpione motiva- 
tional postery 

— współczesne odpo- 
wiedniki renesanso- 
wych fresków. Goo- 
glujcie, a znajdziecie! 


oraz okoliczną podłogę. Robienie ka- 
napek może nastręczać pewnych 
trudności, dlatego optymalnym roz- 
wiązaniem jest nabycie mikrofali. To 
genialne urządzenie pozwala robić 


chem. Wyposażenia mieszkania do- 
pełnia biurko pod kompa i krzesło. 
Koczowisko w wersji light zawiera też 
umywalkę, sedes i materac. Antyczne 
źródła mówią, że zbyt spartański tryb 


MIKROFALÓWKA TO GENIALNY 
WYNALAZEK. POZWALA ROBIC TO- 


je) 


STY I 


85 - 


5 PORONIN 


odgrzewać 
wczorajszą pizzę i przeróżne mrożo- 
ne wynalazki. Poza tym umożliwia 
przeprowadzanie różnych cieka- 
wych doświadczeń naukowych 

z mydłem, jajkami i folią aluminio- 
wą... najlepiej w kuchni innego ner- 
da, na niższym poziomie rozwoju. 


Nerd nie mieszka — nerd koczuje! 

Z redakcyjnego doświadczenia wie- 
my, że dworzec kolejowy się do tego 
nie nadaje. Pecet, oprócz gniazdka 

z prądem, wymaga zapory przeciw- 
deszczowej zwanej potocznie da- 


DGRZEWAĆ PIZZĘ! 


e obniża skilla. 
w e-stadach, legen- 
m jest związanie się 
;. Osobą płci przeciw- 
otrzyma nam kroku 
nie narobi obciachu 
kumplami z sieci brakiem 
tawowej wiedzy, na przy- 


Whatever you do, 
You'll NEVER be that AWESOME 


Otwarty świat rodem z gier 
MMO. Połączenie strategii, 
wartkiej akcji i elementów RPG. 
Rozstrzygnij losy Caladrii na 
polu bitwy! 
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KIEDY: nie podano 
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W galaktyce poruszenie. Największe potęgi regionu zawiązały 
alians, by skonstruować potężną grę masowego rażenia zdolną 


do wciągania milionów obywateli Realu 


owa o nowej grze 
mmo, w której powsta- 
nie zaangażowane są 
BioWare, Electronic Arts 
i LucasArts. Niezłe kom- 
bo — i dowód, że branżowych plote- 
czek, których potwierdzenia tak się 
wypierają wydawcy, war- 
to słuchać. O tym, że 
gra jest w pro- 
la, dukcji, mó- 


wiło 
się już 
w 2006 roku. 
Teraz twórcy są 
gotowi ją ujawnić i za- 
nosi się na wydarzenie na- 
wet na tak zdominowa- 
nej przez WoW-a pół- 
ce. A co z sieciówką 
Star Wars Gala- 
xies? W prak- 
tyce może się 
okazać, że 
Stara Republi- 
ka ojsęba sporą 


w Warhammie 
twórcy — EA Mythic c — gotowi s 
konsultować The Old 


Zlot Fmów Gońeżdnych wojen odbył : się 
w prawdziwie RA scenerii 


O referencje autorów nie trzeba p 
tać: to goście od Mass Effecta i 
Wars KotOR. W epoce czterech tysię- 
cy lat przed filmowymi Gwiazdam 
Śmierci czują się jak ryby w wodzie 
Przedstawione w tej drugiej grze 
czasy zmagań Imperium Sithów 

z wspieraną przez Jedi Republiką są 
świetnym tłem do mmo. Trzeba ty|- 
ko znaleźć chwilę równowagi, by 
gracze opowiadający się po obu 
stronach mieli równe szanse. 

Taki moment zdarza się trzysta lat po 


py 


| NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
: że będą się latami grzebać z produk- 
; cją, aż graczom opadną emocje 


RYCERZE. MNÓSTWO RYCERZY 


dący w praktyce aktem kapitulacji 
Republiki. Ludzie wkurzyli się na ule- 
głą władzę, a jeszcze bardziej na Jedi, 
kt Kia ch nie obronili. Biali rycerze 

a swoją rodzinną pla- 
on, a Republika ze złama- 
ogrążyła się w kłót- 

h stronnictw. W punk- 
TOR Jedi już się trochę 
ć światów ma już dosyć 
dojrzewa do rebelii, a Si- 
słabieni, bo imperator 
gdzieś wyjechał i nie 
wietrzu wisi nowa A 


fali się n 


okazano na razie rozgrywki, au- 
torzy mają działający prototyp, ale 
vczesny, by wynosić go ze 
studia. "Znaj jąc Mass Effecta, jestem 
pełen nadziei. Technicznie jest tam 
większość potrzebnych aspektów: 
bieganie bohaterem obserwowanym 
zza pleców, podróże międzyplanetar- 
ne, strzelanie, grzebanie w ekwipun- 
ku, wsparcie komputerowych towa- 
rzyszy, podręczne menu umiejętno- 
ści. System biotycznych specjali da 
się przerobić na zagrywki Mocą, o ile 
autorzy nie będą próbowali dogonić 
konsolowego Star Wars: The Force 


[U 
je) 


GAFANI GWIEZDNYCH WOJEN CZEKA- 
LI WIELE LAT NA GRĘ MMO BĘDĄCĄ 
NA ODPOWIEDNIM POZIOMIE D 


pokonaniu Sithów w Knightsach. 
Przez ten czas rycerze ciemnej stro- 
ny działali na obrzeżach galaktyki, 
odbudowując swoje szeregi. Wysyłali 
szpiegów na prowincjonalne planety 
Republiki, zawierając ciche sojusze 

z tamtejszymi bossami przestępcze- 
go światka i wojskowymi watażkami. 
Nieświadoma Republika dała się za- 
atakiem nowego Imperium 


i opófó: 
wali nieko- 
rzystny 

traktat po- 
kojowy bę- 


Unleashed w wyrafinowanych zaba- 
wach telekinezą. W tej chwili najwię- 
cej obaw budzą walki mieczami 
świetlnymi. W KotOR-ze wyglądały 
dynamicznie, ale opierały się na dys- 
kretnych turach, co jest marnym 
pomysłem w mmo. Twórcy muszą 
się napocić, by Sith i Jedi w rękach 
doświadczonych graczy mogli sto- 
czyć walkę godną wyszkolenia. 
Rycerze konkurujących zakonów nie 
będą jedynymi klasami do wyboru, 
ale nie zdradzono na razie innych. 
Ujawnione materiały pokazują droidy 
oraz zakutego w pancerz troopera 

z blasterem — żołnierza sił mających 
zastąpić Republice będących w nieła- 
sce Jedi. Nie wiadomo, czy będą to 
grywalne postacie czy komputerowi 
sojusznicy na kształt tych z KotOR-a. 
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Każda klasa wystartuje na innej pla- 
necie. Dla Jedi będzie to Tython, ko- 
lebka zakonu. Odkryto tam możli- 
wość manipulacji Mocą i myślano, że 
jest to możliwe tylko na tej planecie. 
Założono szkołę, która przyczyniła się 
do wynalezienia mieczy świetlnych. 
Sithowie zaczną na Korriban, znanej 
z KotOR-a. Niegdyś wylądowali tu 
wygnani Jedi, którzy wzbudzili 
u miejscowych podziw 
władaniem Mocą. Za- 
łożyli własną akademię 
i z czasem hasło Sith 
stało się synoni- 
mem rycerzy 
ciemnej 


300 lat po KotOR-ze 
rodzinna planeta 


Sithów Korriban 
znów zatętni życiem 


w będą trwały wojny, 
doskonały pretekst do sprawdze- 
nia sił w player versus player. Pro- 

e, że nie potraktuje te- 


ducent obiec 


BioWare po 


mmo jako 
trójnogie tabo rające się na 
walce, eksp oju postaci. 
Z The Old Republic chcą zrobić stolik 
na czterech nogach, dodając wynika- 
jące z fabuły jasne i silne motywacje 
postępowania bohatera. Dlaczego 


atakujemy obozowisko Twi Leków 
na Tythonie? Dla łupów 
i doświadczenia? Bo tak 
powiedział przełożony 
od rozdzielania que- 
stów? Jasne, ale 
mamy też znać 
kontekst — wie- 
dzieć, że to ple- 
mię osiedliło 


Sithowie i Jedi będą 
głównymi, choć nie 
jedynymi klasami 


postaci 


Używanie Mocy 
ma być dostępne 
już na wczesnym 
etapie gry 


się na planecie z pogwałceniem pra- 
wa Republiki, jest agresywne i zagra- 
ża młodym padawanom w ośrodku 
szkolenia. Na to nałoży się opanowa- 
ny przez BioWare do perfekcji system 
zmieniających bieg wydarzeń decyzji. 
Będą rozgałęzione dialogi i moralne 
rozterki, nie będzie za to ucieczki 
przed konsekwencjami, bo nie wgra- 
my save'a, by poprowadzić rozmo- 
wę innym torem. Tym przyjemniej 
będzie zaczynać nową postacią i bu- 
dować jej reputację w odmienny 
sposób. W BioWare kilkunastu scena- 
rzystów pracuje nieprzerwanie od 
dwóch lat nad zapełnieniem przyszłej 
gry alternatywnymi wątkami i que- 
stami zależnymi od frakcji i charakte- 
ru naszego bohatera. Autorzy twier- 
dzą, że fabularny materiał będzie ob- 
szerniejszy niż we wszystkich rolple- 
jach firmy razem wziętych. Mocne 


starcie obozu. Będziemy mogli zostać 
próbującym wieść przyzwoite życie 
członkiem Imperium albo zachowy- 
wać się mało szlachetnie po stronie 
Republiki. Żeby uciec od uproszczo- 
nych, czarno-białych podziałów, au- 
torzy musieli uczłowieczyć Sithów. 

W The Old Republic mają się jawić ja- 
ko frakcja mająca swoje racje, która 
wiele wycierpiała ze strony Jedi, czu- 
je się uprawniona do odwetu i walki 
o przetrwanie. 

Niepłascy będą także towarzysze. Je- 
śli nasze czyny będą godzić w ich 
przekonania, spotkamy się z prote- 
stami, a w końcu zdradą i porzuce- 
niem. Tak jak w KotOR-ze II, będzie- 
my w stanie do pewnego stopnia na- 
ginać ich charaktery. Tak jak w Mass 
Effect (między innymi) zdarzy nam 
się romansować z odpowiednimi 
partnerami. 


W THE OLD REPUBLIC PVP BĘDZIE 


MOCNO ROZWINIĘTE: 


BĘDĄ DO 


NIEGO ODRĘBNE PLANETY! 


słowa. Ale komu jak komu, im po 
prostu trzeba uwierzyć. 


ZROZUMIEC SITHÓW 
Liczbę ścieżek przez grę z pewnością 
podkręci decyzja, by reputacja posta- 
ci była niezależna od wybranego na 


Srebrna zbroja typu stealth gorzej 


To wszystko brzmi bardziej jak cha- 
rakterystyka silnej fabularnie gry sin- 
glowej niż mmo. To właśnie pomysł 
BioWare na wyróżnienie się na tle in- 
nych sieciówek. Składniki mają do- 
bre, ciekawe, czy połączą je w wybu- 
chową całość. l 


sprawdzała się w pełnym słońcu 


Ponad 250 jednostek 


GLASH OF NATIONS 


NAPISZ HISTORIĘ 
OD NOWA! 


__ Sięgnij po zwycięstwo 

% Ź = w strategii łączącej zaciekłe, 
"m dynamiczne batalie RTS 
oraz zaawansowaną taktykę 
gry turowej! Panuj na lądzie, 
powietrzu i morzu! 


Spektakularne batalie 


do wyboru Realistycznie odwzorowane w powietrzu, na lądzie i morzu 


historyczne lokacje 
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* NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
* że inni wcześniej skopiują pomysły 
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CYBERPUNK: REAKTYWACJA 


Mieszanka strzelanki z erpegiem doprawiona cyberpunkowym 
klimatem rodem z anime i Blade Runnera ma Sporą szansę na 
powtórzenie sukcesu Bioshocka, jeśli tylko trafi z klimatem 


yberpunkowa fabuła nowe- 
go Deus Eksa może nie po- 
wala oryginalnością, ale za- 
powiada się dostatecznie in- 
trygująco. Dobra wiadomość 
dla fanów poprzednich części, które 
rządziły na początku stulecia — czło- 
wiek odpowiedzialny za ich fabułę 
dogląda prac nad skryptem DX3. 
W roku 2027 zastępowanie części 
ciała implantami nie jest niczym nad- 
zwyczajnym. Dzięki tym urządzeniom 
ludzie zyskali nowe niezwykłe umie- 
jętności, stali się nieprawdopodobnie 
silni, zwinni i śmiertelnie niebez- 
pieczni. Każdy może zmienić swoje 
ciało. Pod warunkiem, że go st 


Rozwój technologii doprowadził do 
jeszcze silniejszego po ia spo- 
łeczeństwa na bogatych i biednych. 
Ci pierwsi, obdarzeni nadludzkimi 
mocami, czują s ominującą. 
Na przykład w powstaje 
miasto na m A 
chach budynków 


ebie nawza- 
ę do krawę- 


o jedno spośród 

e swej podróży 

n. Bohater pra- 
w jednym 

M wuja im- 


5 
0 G 
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Z siłą ognia było bardzo dobrze, gorzej 
z implantem wspomagającym celowanie 


planty dla bogatych. Jego kariera le- 
gła jednak w gruzach, kiedy grupa 
zamaskowanych terrorystów wła- 
mała się do biura jego firmy i zma- 


czas próby przetrwania i rozwikłania 
zagadki Adam spotka masę osób. To 
do gracza ma należeć wybór, czy bo- 
hater zechce z nimi porozmawiać, 
pomóc im czy też postanowi ich za- 
bić. Wszystkie decyzje, również te 
podjęte na samym początku gry, 
wpłyną na rozwój fabuły. | na to, 
jak bohater będzie postrzegany 
przez napotkane postacie. Na przy- 
kład nie zdoła on przeniknąć w sze- 
regi organizacji, jeśli wcześniej zabił 
kilkudziesięciu jej członków. 


Mimo że akcja ukazywana będzie 
z perspektywy pierwszej osoby, 
strzelanie ma stanowić tylko jedną 


GAKAŻDY PROBLEM BĘDZIE MOŻNA 
SPRÓBOWAĆ ROZWIĄZAĆ NA KILKA 
SPOSOBÓW, NIE TYLKO SIŁĄ 


sakrowała pracowników. Jak się oka- 
zało, korzystali z planów znajdują- 
cych się w głowie Jensena. Jak do 
nich dotarli? To ma się wyjaśnić. 


Gra zaatakuje ciężkim klimatem. Za- 
lane deszczem miasto rozświetlone 
neonami, konflikt między bogatymi 

i biednymi i ludzie przemienieni dzię- 
ki implantom w cyborgi to niemal 
wszystkie niezbędne składniki cyber- 
punkowej zupy. Brakuje tylko psy- 
chotropów — i nie zapowiada się, 
by miały trafić do gry. 

W tak nieprzyjaznym świecie bo- 
hater zmuszony będzie pod- 

jąć wiele niewygodnych 
decyzji, od których za- 
leżeć ma, jak potoczą 
się jego losy. Dyle- 
matów moralnych 
nie zabraknie, pod- 


z kilku opcji. Gracz będzie mógł spró- 
bować rozwiązać każdy problem na 
wiele sposobów. Zamiast zabijać 
strażników pilnujących wejścia do 
ważnego dla rozwoju fabuły budyn- 
ku, da się z nimi porozmawiać. Może 
uda się ściemnić, by ochrona wpuści- 
ła do środka, dzięki czemu obejdzie 
się bez rozlewu krwi. 
W poprzednich częściach dużą rolę 
odgrywało oświetlenie, bo bohater 
krył się przed wrogiem w zaciemnio- 
nych miejscach. Tym razem skrada- 
nie będzie polegać na chowaniu się 
za osłonami, przyklejaniu do ścian 
i wyglądaniu zza 
rogu. 
y/ / 
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Trochę jak w Splinter Cellu, co zupeł- 
nie nie dziwi, jeśli wziąć pod uwagę, 
że ekipa pracująca nad grą składa się 
z ludzi, którzy kiedyś w Ubisofcie 
tworzyli skradanki z Samem Fishe- 
rem w roli głównej. Nasi przeciwnicy 
nie będą więc ślepi 
jak krety, zasięg 


zauważą skradającego się bohatera, 

natychmiast zaczną strzelać. Scho- 

wają się też za osłoną, żeby nie dać 
się tak łatwo zabić. 

ich wzroku nie 


zostanie sztucz- OSOBISTA 
nie ograniczo- : STRZELANINA 


ny do kilku Szanse na wyjście zwycięsko ze star- 
metrów. cia w dużym stopniu będą zależały 
Kiedy od manualnych zdolności gracza. To 
tylko dlatego, że w przeciwieństwie do 
modelu przyjętego w poprzednich 
częściach prawdopodobieństwo tra- 
fienia we wroga nie zostanie wyli- 
czone na podstawie statystyk po- 
staci. Wzorem nowoczesnych 
strzelanek, kiedy Jensen dostanie 
kulkę, będzie mógł się na chwilę 
gdzieś schować, a zdrowie au- 
tomatycznie się zregeneruje. Gra 
stanie się przez to znacznie szybsza. 
Tajemnicą wciąż pozostaje, w jaki 
sposób bohater wejdzie w posiada- 
nie swojego podstawowego zesta- 
wu implantów i gdzie następnie do- 
kupi lub zdobędzie kolejne. Wiele 
z nich pomoże w walce, niektóre 
przydadzą się przy pokonywaniu 
przeszkód. W sumie ma być ich aż 
dwadzieścia, a dzięki nim Adam zy- 


Im zk 
Zaczajonego za zakrętem bandytę 


ŻŚ 


Na wejściu uwagę zwracało duże biurko 
recepcjonistki i jeszcze większy monitor 


ska supermoce. To odpowiedniki na- 
nomaszyn znanych z poprzednich 
części. Akcja gry toczyć się będzie 
około 25 lat przed wydarzeniami 
przedstawionymi w jedynce, gdy 
nanomaszyny nie zostały jeszcze 
wynalezione. 


czy będzie jakiś limit, jak to było 
z plazmidami w Bioshocku. 


BIEDNY Z IMPLANTEM 


Podczas rozwoju postaci czeka kilka 
trudnych decyzji. W miarę postępów 
bohater zdobędzie punkty doświad- 


INACZEJ NIŻ DOTĄD SZANSE NA 
ZWYCIĘSTWO W DUŻYM STOPNIU 
BĘDĄ ZALEŻAŁY OD ZRĘCZNOŚCI 


Fajnie zapowiada się opcja strzelania 
z maleńkich pistoletów zamontowa- 
nych w każdym palcu sztucznej ręki. 
Albo skakania na kilka metrów w gó- 
rę, rozbijania pięścią ściany lub pa- 
trzenia przez obiekty dzięki superwi- 
zji. Pojawią się nawet macki wystają- 
ce z pleców, które da się wykorzy- 
stać jako linę przy skokach w prze- 
paść. Można zgadywać, co jeszcze 
wymyślą autorzy — wzmocnienie 
nóg, by dało się wyżej skakać i szyb- 
ciej biegać czy przyspieszenie rege- 
neracji zdrowia. Wciąż nie wiadomo 
jednak, czy da się używać wszystkich 
dostępnych implantów jednocześnie 


zdradziła wystająca gazrurka 


czenia, które będzie można wykorzy- 
stać między innymi do zwiększenia 
mocy działania implantów. Nieźle, ale 
powodów do radości nie ma, bo 
punktów nie wystarczy do zakupu 
wszystkich bajerów. Dzięki temu Jen- 
sen nie zmieni się w robota. 

Za punkty da się też podrasować 
broń. Zamontowanie celownika lase- 
rowego, tłumika lub dołożenie alter- 
natywnego strzału, dzięki któremu 
karabin posłuży też jako granatnik, 
będzie kusić nie mniej niż zwiększe- 
nie siły mięśni sztucznej ręki. 
Podobnie ma być w wypadku zaku- 
pu broni. Nie potwierdzono, ile i jakie 
trafią do gry, ale na pewno nie bę- 
dzie się dało kupić ich wszystkich. 

Z jednej strony autorzy wprowadzają 
nowe rozwiązania, dzięki którym 
tempo będzie szybsze, z drugiej sta- 
rają się ograniczyć dostęp do boga- 
tego arsenału, zmuszając tym sa- 
mym gracza do szukania innych spo- 
sobów na ukończenie zabawy niż 
przy użyciu pukawek. Oby sami się 
w tym nie pogubili. 

Oprawa nie poraża szczegółowością. 
Puste wnętrza i metalowe korytarze 
sterylnych laboratoriów nie zachwy- 
cają, ale umiejętnie dobrane kolory, 
zabawy hologramami, wykręcone 
projekty futurystycznych broni 

(z opcją rozbudowy) oraz niepokoją- 
co karykaturalne projekty postaci 
podkreślają, że twórcy stawiają na 
grę ociekającą mocnym klimatem. M 
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MAGICZNE ASY Z RĘKAWA 


KTo: Blizzard Entertainment 
KIEDY: kiedy skończą 
LiNK: www.blizzard.com/diablo3 


Gwiazdą tegorocznego BlizzConu była adeptka nowo 
/ ujawnionej klasy wizard. Jadąca po bandzie anarchistka 
magicznie manipulująca osnową rzeczywistości 


przodu nacierają mięśniaki, 
przez okna za plecami wle- 
wają się ghule, jednak drob- 
na brunetka ze spiętymi 
włosami trzyma przeciwni- 
ków na odległość. Ognistym ładun- 
kiem kruszy murek, który zawala się 
na grupkę napastników. Spuszcza 
smugi światła na wybranych wro- 
gów — wybuchają fontannami 
mięsa, raniąc innych dookoła. Szkie- 
lety z tarczami dziewczyna zamraża, 
by zaatakować z boku. Rozpuszcza 
kwasem, poraża prądem, generuje 


i wokół siebie półsferę, od której od- 
+. bijają się strzały kultystów, dezorien- 
: tuje, tworząc swoje fantomy. 


1 Twórcy opisują ją jako krnąbrną 

: uczennicę najlepszych szkół magii, 

i równie zdolną co niesubordynowa- 
i ną. Zawsze miała ciągoty do niebez- : 
i piecznego manipulowania podstawo- ; 
; wymi energiami, na których opiera 

:_ się świat. Pokonywała silniejszych od 
i siebie, stosując sztuczki, po które ho- 
+ nor nie pozwalał sięgnąć przeciwni- 


Spadające czerwone liście i kawałki mięsa 
„| świadczą, że przyszła jesień średniowiecza 


Wizard: manipuluje 
czasem, przestrzenią 
i czystą energią % 


Promień 
dezintegracji: 


masakra sterowana 
ruchami myszki 


GN 


i kom. Blizzard zaprezentował ją jako 
i dziewczynę, ale — 
| — w grze sami wybierzemy płeć. Wi- 
i zard ma być postacią mało wytrzy- 

; małą, ale masakrującą atakami 

i i sprytnie żonglującą niuansami. Kon- 
;_ struując klasę, autorzy sięgnęli pa- 

i  mięcią do starych, książkowych sys- 
i temów rpg, gdzie użytkownicy sze- 


jak pamiętamy 


roko pojętej magii nie byli mocno 


; związani z konkretnymi żywiołami. 


Kombinowali raczej, jak nagiąć pra- 


i wa fizyki do swoich potrzeb. Dlatego 


; NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
: że nie przekona nieprzekonanych, 
ale nie o to przecież chodzi 


: witch doctora psy umarlaki zapłoną, 
i by siać dodatkowe zniszczenia. Wła- 
i sny silnik Blizzarda z fizyką Havoka 

i ma przytomnie reagować, podsuwa- 
i jąc różne animacje śmierci przeciwni- 
i ków. Przechodząc grę ponownie po- 
i stacią o innych atakach, ujrzymy no- 


ś« WIZARD MA BYĆ POSTACIĄ MAŁO 
WYTRZYMAŁĄ, ALE MASAKRUJĄ- 
CĄ MAGICZNYMI ATAKAMI 


oprócz miotania potężnych dawek 
energii wizard potrafi obszarowo 
zwalniać czas czy teleportować się. 
Zaklętą w drzewku umiejętności róż- 
norodność podkręcają znajdowane 
w lochach runy. To przydatne każdej 
klasie postaci modyfikatory, które jak 
klocki można dokładać do ataków, 
przebudowując je. Dzięki nim ener- 
getyczne pociski wizarda będą na 
przykład odbijać się od wroga do 
wroga, ciosy barbariana zaczną roz- 
sadzać ofiary, a przywołane przez 


Tristram: wrócimy 
na stare śmieci i do 
lochów pod katedrą 


; we wyzionięcia ducha. To miły doda- 
i tek do losowo generowanych pozio- 
i mów (nie wszystkich) i części .ques- 

: tów napisanych specjalnie dla kon- 

; kretnych klas postaci. 


i Nieco elastyczności przejmie historia 

i opowiadana w grze. Bohater przemó- 
i wi własnym głosem i okaże się, że za 

i suchym opisem klas i parametrów 

| kryje się ludzki charakter. Napotka- 
i na w mieście postać źle odnosząca się 


do wizarda może okazać się przyjazna 
wobec barbarzyńcy. Historię rozszerzą 
rozmowy do podsłuchania i audiopa- 
miętniki, na które trafimy albo nie. Fa- 
bularnie ma być głębiej, choć twórcy 
nie zapominają, po co przede wszyst- 
kim chcemy schodzić do podziemi. 
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Penumbra Antologia: saga The settlers? i-v 
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BAŚNIOWY ODLOT 


siążę, który na początku 
nie wie nawet, że jest 
księciem, nie daje się 
szybko polubić. Ma spo- 
sób bycia Johnny'ego Bra- 
vo, ale obdartego z fajne- 
go poczucia humoru. Taki 

przesadnie wyluzowany koleś sypiący 

słabymi żartami. Ale gdy się zamknie 

i zajmie tym, czym powinien, jest nie- 

zły, bo to akrobata zaprzyjaźniony 

z magią. | potrafi porządnie przyłożyć. 


BIEG PRZEZ WSZYSTKO 


Gdy go poznaję, jest w trakcie poszu- 
kiwań swojego osła (o imieniu Farah 
— kojarzycie?), ale w czasie burzy pia- 
» skowej dochodzi do małego wypadku 
i gość spada w przepaść. Nic mu się 
nie dzieje, choć dostaje kamieniem 
w łeb, co wyjaśnia późniejsze proble- 
my z myśleniem. Niby przypadkiem 
wpada na niego Elika, laska z branso- 
letką na nodze. | niby przy- 
padkiem przytula się do nie- 
go. | wtedy zaczynają się 
prawdziwe kłopoty. 
Początek to w miarę rozległy 
teren, większe i mniejsze 
przepaści i skały. Bieganie 
i skakanie wydaje się okej, choć 
postać jest trochę ociężała. Nie czuć 
_ lekkości, zwinności, wygimnastyko- 
wania i poczucia pełnej kontroli. To 
raczej odpalanie kolejnych sekwencji 
zdarzeń. Potem zwykłe przeskakiwa- 
nie zastępują wielopoziomowe la- 
birynty z platformami, cienkimi bel- 
kami, kamiennymi łukami, wystający- 
__ mi drągami i opcją szukania drogi. Ale 
wrażenie grania w interaktywnym fil- 
mie pozostaje. Niestety. 
_ Kamera ustawia się jak w platfor- 
mówce 2D, by było łatwiej ogarnąć 
wskoczenie w niektóre miejsca. A jeśli 
- przepaść jest za wielka, by ją prze- 
- skoczyć, mogę przebiec po ścianie. 


Kto robi: Ubisoft Montreal 
Kto wyda: Ubisoft Polska 
Kiedy wyda: w grudniu 2009 


Pokręcona platformówka, w której nie można zginąć, wciąż 
pomyka za nami wielkooka Elika, a bohater to wyluzowany 
akrobata? Spoko. Tylko czemu tak mało gry w tej grze? 


Gdy przerwa między ścianami jest 
wąska, mogę tak pokonać każdą od- 
ległość, skacząc po prostu z jednej na 
drugą i robiąc kolejne kroki po obu 
stronach. Łatwiutkie. 

Podobnie ze śmiganiem w górę. Ła- 
pię się ściany, przeskakuję na drugą, 
z powrotem, jeszcze raz — wiadomo, 
cały czas wyżej i wyżej. Nowa fajna 
opcja to... bieganie po suficie. A tak, 
da się, wygląda to niesłabo, choć 
oczywiście można pokonywać tylko 
króciutkie odcinki. Najfajniejsze jest 


| Graliśmy w: betę na Xboxa 360 
* Link: www.prince-of-persia.ubi.com 


———————————————— TONE 


pojedynku, bo tylko do takich starć 
dochodzi w grze — nigdy dwóch 

i więcej na jednego. Chyba żeby li- 
czyć Elikę, która stoi u boku księcia. 
System walki jest przyjemny, choć 
podobnie jak przy akrobacjach trud- 
no oprzeć się wrażeniu, że to film, 
w którym odpalam kolejne sceny. 
Można blokować, zrobić zamach 
mieczem (czy raczej niesamowicie 
wielki zamach naprawdę gigantycz- 
nym mieczem), zastosować atak 
akrobatyczny i przywalić rękawicą 

z ostrymi pazurami, zahaczając typa, 
a potem nim trząchnąć i przywalić 

z niemałą mocą o glebę (pozdro Ne- 
ro) albo poprosić Elikę o wsparcie, bo 
niewiasta pruje magią jak zła. 


GAWALKA JEST PRZYJEMNA, CHOĆ TAK 
JAK PRZY AKROBACJACH WYDAJE 
SIĘ, ZE TO FILM INTERAKTYWNY W 


to, że często akrobacje trzeba łączyć, 
co wygląda megaefektownie. Cza- 
sem wykorzystuję otoczenie, na 
przykład dziwne pierścienie, by się 
wybić, innym razem używam meta- 
lowej rękawicy i zsuwam się z kilku- 
nastu metrów wśród iskier i nieprzy- 
jemnych brzęków. Nie można nieste- 
ty jak w Assassin's Creedzie przykle- 
jać się do powierzchni — swobodnie 

i bez pośpiechu chodzę po ścianach 
tylko wtedy, gdy są porośnięte ro- 
ślinkami. Skakanie z cienkiej belki na 
drugą jest proste. Margines błędu na 
ogół mam dość duży i nie trzeba się 
wykazywać nadludzką precyzją. 


ZBYT FILMOWA 


Gdy w czasie eksploracji wciskam 
przycisk ataku, książę chwyta za rę- 

kojeść, słychać brzdęk... Ale za żadne 
skarby nie chce wyjąć miecza. Robi 
to dopiero podczas pojedynku. Tak, 


a powa 4 


Zbudowany według wspomnień z dzieciństwa 3 
wiatrak imponował głównie wyg 


Trzeba złapać rytm i trzaskać proste 
kombosy. Ciachnąć mieczem po 
akrobacji, złapać rękawicą i dobić 
ostrzem... Zasadzić trzy ciosy mie- 
czykiem i jeden rękawicą... Wygląda 
to nieźle wśród potężnych rozbły- 
sków, a szpony zostawiają w powie- 
trzu jaskrawe ślady. Czuć moc, choć 
kombosów nie ma jakoś przesadnie 
dużo i walki toczą się w trochę zbyt 
ślimaczym tempie. Gra bardzo uła- 
twia życie — jeśli trzeba zablokować, 
nagle cały ekran miga na biało. 


SPRAWY RODZINNE 


Szybko poznaję ojca Eliki. Dostojne- 
go, długowłosego brodacza z zagiętą 
szabelką robiącego salta. Mamy pro- 
blem — gość przeciął święte drzewo 

i obudził Ahrimana, typa z bajki dla 
niegrzecznych dzieci. Kilka wielkich 
pióropuszy atramentowego dymu 
później w towarzystwie błyskawic 
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w sprzedaży już w listopadzie! 


| cała kraina się zmienia: z ciepłych, 

J przyjemnych barw wszystko przepo- 
czwarza się w szarobure i pokryte 

| pyłem ruiny. Jest ponuro i mrocznie. 
| Smętnie. Złowieszczo. 


| 


Może i Ahriman pochodzi z bajek, ale 
jego podwładni są wystarczająco re- 
alni, by przywalić księciuniowi w łeb. 
Ściany świątyni, w której doszło do 
przebudzenia, pękają, wielkie dziury 
powstają tuż pod stopami, czarna 
maź lata w powietrzu, a niepokojąca 
muzyka i chaotyczne dźwięki rozpra- 
szają. To dobrze wyreżyserowana 
scena, w takich okolicznościach akro- 
bacje są bardziej emocjonujące. 


Podczas tej zadymy Elika pokazuje, 
na co ją stać. Pierwszy jej patent to 
ratowanie życia. Bo w tej grze nie 
da się zginąć. Gdy spadam, dziew- 
czyna zawsze mnie łapie i wyrzuca 
przed przepaścią. Często uzdrawia 
w walkach i pomaga dalej skakać. 
Czasem muszę ją przenieść na rękach 
albo przerzucić gdzieś, ale na ogół 
radzi sobie. Elika pomaga też w po- 
szukiwaniu drogi. Wystarczy wcisnąć 
przycisk, by puściła niebieskiego fire- 
balla w kierunku punktu, który za- 
znaczyliśmy sobie na mapie. Pomy- 
słowe, dobrze wplecione w świat 
gry, nie rozprasza. Pomocne. Gdy Eli- 
ka na pytanie (tak, są dialogi i opcja 
zagadania), czy coś jeszcze powinna 
powiedzieć księciu, odpowiada, że 
jest idiotą, zaczynam ją lubić. Choć 
właściwie ciężko nazwać te rozmowy 
dialogami, to raczej jednolinijkowe 
wypowiedzi kończące się (czasami 
śmieszną) puentą. Obecność Eliki 
pomaga też zbudować napięcie. 

W wybranych momentach krzyczy 

i na przykład podpowiada, żeby ucie- 
kać. Podgrzewa atmosferę. Jest miła. 


Pierwszy boss stoi w dziwnym pro- 
mieniu energii. Ma niepokojąco duże 
szczypce, nosi jakieś łachmany oraz 
łańcuchy, charczy jak największy żul 
w mieście. Jest wolny, ale wali potęż- 
ne ciosy i wyłapuje moje. Potem 
zmienia stan skupienia. Wypełnia go 
niebieska mgła, falujący dziwnie dym 
i tylko miecz może mu zrobić jakąś 
krzywdę. No to siekam. A potem 
znów się transformuje i działają na 
niego wyłącznie ataki magiczne. Jest 
czarny jak smoła i wyrastają z niego 
pokręcone, giętkie szpikulce, którymi 
mnie dźga. Dość przerażające. Na 
koniec zmienia się w mniej zwinną, 
zgarbioną poczwarkę z czerwonymi 
naroślami, którą tylko potężne rzuty 


ELIKA POMAGA NA WIELE SPOSO- 
BÓW, A KIEDY NAZYWA KSIĘCIA 
IDIOTĄ, ZACZYNAM JĄ LUBIĆ 


z użyciem rękawicy są w stanie po- 
stawić do pionu. Na koniec wraca do 
naturalnej postaci. Trzeba łączyć ata- 
ki, dobrze blokować i po paru minu- 
tach dziwadło żegna się ze światem. 
Po jego odejściu Elika podchodzi do 


promienia energii i za pomocą swojej gf 


magii uzdrawia ląd. Trzeba szybko 
nawalać w jeden przycisk — wyblakłe 
tereny stopniowo porastają zielenią 

i żółtymi oraz fioletowymi kwiatami, 
a mury znów przybierają 
dawne barwy. 


Czas na backtracking, 
czyli ponowne zwie- 
dzanie tych samych 
miejscówek. Pretekst? 
Teraz wszystko jest ko- 
lorowe, pojawiły się też 
magiczne kulki, które trze- 
ba zbierać, by odblokować 
kolejne moce Eliki. Porozrzuca- 
no je tak, żeby zdobycie 
wszystkich było pewnym gim- 


rowe chusty powiewają realistycznie, 


podobnie jak rozczochrane włosy, 
widok skoków, wygięć i prężenia się 
robi wrażenie. Baśniowe projekty 
świata w niby-bliskowschodnim kli- 
macie cieszą. Powyginane w dziwne 
kształty drzewa, wyrzeźbione przez 
czas kształty wielkich piasków, ru- 
iny z wydrapanymi napisami na 
ścianach mogą się podobać. 

Pośród wąwozów cał 


m piś śmie. : Budyneczk 
szczyty, płaskorzeźby 
wami, kadzidła wiszące pod 
stropem i lęcący z nich dym tworzą 
niesamowitą atmosferę, podobnie 
jak charakterystyczny dla muzłumań- 
skich świątyń miks niebieskiego 
i złota. Przejścia zwieńczone 
są wycięciem, w kształcie 


kopu 


3 x nowy książę jest przygłupi, 


BD. Jeśli gra będzie taka, to: wciągnie 


cebuli lub odwróconego serca, po- 
sadzki układają się w linie tworzące 
wzór skopiowanej i powtarzającej się 
w nieskończoność ośmioramiennej 
gwiazdy. Śliczniutkie. 

Problem w tym, że może i Prince po- 
rywa baśniowością, może kolory ład- 
nie ze sobą współgrają, ale trochę za 
mało tu szczegółów i tylko w ciem- 
niejszych miejscach gra wypada na- 
prawdę klimatycznie. Postacie odci- 
nają się od tła grubą, czarną, wyraź- 
ną linią, otoczenie jest przejaskrawio- 
ne. Podobnie jak wątki rodzinne 

w historii. W piętnastej minucie roz- 


rywki okazuje się, że Elika jest księż- SĄ 


Nici z romansu? M 


niczką. 


PRINCE OF PERSIA 


M: NĄ baśniowy, daleki od plastiku 
klimat urzeka 


nietypowa, niby-rysunkowa 
oprawa może się podobać 

DO KOREKTY 

zbyt sztywno, zbyt filmowo, 

za mała kontrola nad postacią 


niezbyt śmieszny i nudny 


| nowych, ale odsgaszy, fanów 
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Kto robi: Electronic Arts Black Box 


Kto wyda: EA Polska 
Kiedy wyda: w listopadzie 2008 


i Po wpadce z ProStreetem autorzy spękali i postanowili wrócić 
do sprawdzonej i wypróbowanej formuły, trochę tylko 
odświeżonej. Need for Speed znów zapanuje na ulicach miasta 


ndercover zaczyna się 
tak minimalistycznie, 
że aż szokuje. Za całe 
wprowadzenie musi 
wystarczyć chwila roz- 
mowy, w której uro- 
dziwa inspektor Chase 
Lynn grana przez hollywoodzką star- 


1 letkę Maggie Q wysyła bohatera na 
+ misję infiltrowania samochodowego 
f podziemia Tri-City. W chwilę później 
i przemierzam już ulice miasta, szu- 
1 kając okazji do podbicia mojej wątłej 
i z początku reputacji. Z jednej strony 
: to miła odmiana po operach mydla- 
I nych z poprzednich części, z drugiej 


A Gracz wciela się w tajniaka, który ma 
i za zadanie przeniknąć do środowi- 


ska nielegalnych rajdowców na- 
wiedzających ulice miasta. Sprawa 
jest prosta — trzeba brać udział 
w różnego rodzaju wyścigach. 
Z czasem pojawiają się zadania 
specjalne, które popychają ak- 
cję do przodu, na przykład 
wyścig z jakimś szczególnie 
ważnym przestępcą czy star- 
cie z trójmiejską policją. 
Typy zawodów są dość kla- 
syczne. Są sprinty z punktu 
do punktu, wyścig na za- 
mkniętym torze (wyzna- 
czonym na ulicach), cza- 
sówki czy szalone zada- 
nia, w których celem jest 
zniszczenie jak najwięk- 
szej liczby obiektów. Tyl- 
ko fani driftu mogą się 


i poczuć rozczarowani — autorzy Uzna- 
i li, że ten rodzaj zawodów zupełnie 

; nie pasuje do gry i go wywalili. 

i Mnie osobiście zdecydowanie najbar- 
i dziej podobały się bitwy na auto- 

; stradzie. Zasady są podobne jak 

ł w pojedynkach w kanionach, zna- 

i nych jeszcze z Carbona. Zadaniem 


; gracza jest wyprzedzenie konkurenta 
i | utrzymanie się jak najdłużej z przo- 
i du, a najlepiej oddalenie się od rywa- ; 
; la na ponad 300 metrów. Śmiganie 
Fw natężonym ruchu ulicznym okazu- 
i je się przefajne. Samochody cywilne 
i często zmieniają pas, a przy prędko- 
j sci ponad 220 kilometrów na godzi- 

i nę ich wymijanie jest wyzwaniem. 

| Każda stłuczka wiązała się z utratą 
i prędkości, a to z kolei powodowało, 
i że przeciwnik wyrywał do przodu. 


i Choć Need for Speed nigdy nie był sy- 
; mulatorem, a Undercover tego trendu 
i nie zmienia, to jednak kierowanie sa- 
i mochodem waale nie jest proste. Po- 
F mimo zręcznościowego modelu jazdy 
i znalazło się tu miejsce dla całej masy 


Graliśmy w: wersję review na PS3 


Link: www.needforspeed.pl 


samochodowej fizyki. lm większa 
prędkość, tym trudniej opanować au- 
to, które przy małym błędzie wpada 
w poślizg i wbija się w bandę. Wpro- 
wadzono model zniszczeń, ale spro- 
wadza się do odpadających zderza- 
ków i masek, a po drugie... nie ma 
wpływu na jazdę. Po czołowym dzwo- 
nie z prędkością 200 km/h nadal bez 
problemu mogłem opanować lekko 
rozklekotane auto. 

Ale mimo tego prowadzi się fajnie, 


: bo samochody nie jeżdżą jak po szy- 

i nach. Tracą przyczepność, czuje się 

i ich bezwładność, a przy niższej pręd- 
i kości trzeba operować gazem, by za- 
i chować kontrolę. Do tego dochodzą 

i sztuczki uruchamiane kombinacjami 

; klawiszy, na przykład poślizg kontrolo- 
;: wany. Na łuku trzeba odpuścić gaz, 

i a potem szybko go znów dodać, by 


 66GWYMIJANIE CYWILNYCH FUREK- 
. PRZY PRĘDKOŚCI PONAD 220 KM/H 
TO PRAWDZIWE WYZWANIEW 


i brakowało mi troszkę mocniejszego 
i tła całej opowieści. 


samochód elegancko prześlizgnął się 


i przez cały zakręt, nie tracąc przy oka- 
i zji prędkości. Choć w testowanej wer- 
i sji zdarzały się momenty, że gra tak 

i  przycinała, że nie dało się komfortowo 
i prowadzić. Undercover jest grą ładną, 
| ale nie aż tak, by móc tym usprawie- 

i dliwić spowolnienia. 


Rozgrywka nie jest kopalną świeżych 


pomysłów, ale jeździ się przyjemnie, 
; a pościgi na autostradach to mistrzo- 
i stwo. Będzie dobrze. Il 


NEED FOR SPEED 
UNDERCOVER 


przyzwoity model jazdy, zręcz- 
nościowy, ale wymagający 


świetny tryb pojedynków na 


autostradach 


momentami potworne 
spowolnienia grafiki 
zdecydowanie zbyt płytkie 
tło fabularne 


Jeśli gra będzie taka, to: 
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Już każda dziedzina usług jest obsadzona 
ekstremalnymi bogaczami — nawet szlifierka 


4 


Wydajność 
gdzie chcesz 


Gry w polskiej 
pe wersji językowej 
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' . |MŁODSZY BRAT 


Kto robi: Treyarch 
Kto wyda: Activision 
Kiedy wyda: w listopadzie 2009 


CALL OF DUTY, 


Tryb multi w nowej części Call of Duty na pierwszy rzut oka 
wydaje się identyczny jak w czwórce. Ale w miarę zdobywania 
kolejnych poziomów widać coraz więcej ciekawych różnic 


"WRZ zm 
wórcy przez kilka tygo- 
dni testów wprowadzili 
wiele poprawek. Podnie- 
sienie maksymalngo po- 
ziomu postaci spotkało 
się z aplauzem grających 
tłumów, jęki, że brak ba- 

lansu, cichły z upływem czasu, a ja 

z coraz większym fanatyzmem ga- 

| niałem się po trzech mapkach bety. 


© WIĘCEJ TEGO SAMEGO 


Pierwsze uczucie to zawód: ej, ale ja 
już grałem w czwórkę... Multi jest 
prawie identyczne — multum trybów 
gry, globalny licznik doświadczenia, 
levelowanie, nowe umiejętności 

i bronie, a jeśli którejś używa się 
szczególnie zawzięcie, nagrodą jest 
związany z nią bajer. Zwykle tłumik, 
który sprawia, że na minimapce nie 
Ą widać oddawania strzału, a potem 
różnie: celownik optyczny, większy 
% magazynek (bęben do thompso- 


na jest bezcenny, peem sieje amuni- 
cją jak dziki) albo totalnie przegięte, 
bardzo szybko przeładowywane gra- 
naty nasadkowe. Pełnią taką rolę jak 
granatniki w CoDĄ i są równie znie- 


uspokoić tańczący celownik. 
Usprawnianie giwer podczas drugiej 
wojny światowej nieco dziwi — który 
faszysta mógł zamontować celownik 
optyczny na swoim MP-40? — ale bez 


GISFORA PSÓW BOJOWYCH BIEGA 
PO MAPCE I GRYZIE WROGA - DWA 
RUCHY SZCZĘKĄ I TRUP 


nawidzone. No, ale żeby się ich do- 
chrapać, trzeba wymęczyć 150 fra- 
gów z jednostrzałowców typu ga- 
rand, a to raczej trudne. 

Bronie są nieźle zbalansowane, tylko 
z początku wydaje się, że thompson 
nie ma sobie równych. Każda z nich 
służy do czegoś innego. Szalone 
rajdy na wroga to domena peemów, 
ale już wsparcie z większej odległości 
dużo lepiej zapewniają erkaemy takie 
jak amerykański BAR. Na największy 
dystans wali się 
zaś ze snajpe- 
rek, z obowiąz- 
kowym wstrzy- 
mywaniem od- 
dechu, żeby 


ulepszeń nie byłoby fajnego multi. 
Trudniej zaakceptować to, że nieza- 
leżnie od strony konfliktu mamy ten 
sam sprzęt. W czwórce uzasadnia to 
globalizacja, ale 55 lat temu było jed- 
nak inaczej i widok bandy Japońców 
pomykających z thompsonami śmie- 
szy. Ale rozumiem, tak trzeba, trud- 
no żeby Niemcy wszystkich rozmazy- 
wali z Gewehra. Który zresztą i tak 
jest znacznie osłabiony względem in- 
nych drugowojennych gier. 


PSY WOJNY 


Ale największym kuriozum są premie, 
które dostaje żołnierz za zdobycie (bez 
umierania) trzech, pięciu i siedmiu fra- 
gów. Pierwsza nagroda to samolot 


2a. 4 


Chłopaki trenują przed pokazem 
|ZZDIFZUJ._ w Ministerstwie Głupich Kroków 


| Graliśmy w: betę online 
* Link: www.callofduty.com 


zwiadowczy — OK, to jeszcze łykam — 
który zaznacza czerwonymi kropkami 
wrogich wojaków. Druga to atak arty- 
leryjski we wskazane miejsce — świet- 
nie zrealizowany, od świstu spadają- 
cych pocisków aż skóra cierpnie. Nie- 
stety trzecia — odpowiednik śmigłow- 
ca z CoD4 - to już bzdura. Wzywa się 
dzięki niej... sforę psów bojowych bie- 
gających po mapce i gryzącycych 
wroga. Dwa ruchy szczęką i trup. Psy 
da się zastrzelić, ale jest ich dużo, 
więc zawsze paru padnie. Minus tego 
rozwiązania to ogólny kretynizm. Plus 
— nie da się tak jak w czwórce 
zbunkrować gdzieś w jakiejś piwni- 
cy i przeczekać atak. Ogólnie jednak 
średnio mi to przypadło do gustu, po- 
dobnie jak i innym graczom, którzy na 
forach płoną świętym gniewem z po- 
wodu tych psów nieszczęsnych. 


ZABÓJCZA GĄSIENICA 


Nowością są pojazdy biorące czynny | 
udział w walce. Na razie tylko dwa | 
typy czołgów na mapie Roundhouse, |* 
ale wierzę, że będzie więcej. Czołgi | 
są bardzo, ale to.bardzo dobrym na- | - 
rzędziem walki, a do tego można je 
obsadzić parą żołnierzy — jeden kie- 

ruje i strzela z działa, a drugi na wie- 
życzce sieje z kaemu. Nie ma karabi- | + 
nów sprzężonych z główną lufą, 4 
przynajmniej na razie, bo jeden 
z końcowych perków ma nazwę, 


która sugeruje 


acanie wieżyczki 

czy powolniejsze przegrzewanie się 

kaemu, ale widać, że im głębiej 

w grę, tym będzie lepiej. 

Łatwego sposobu na czołgi na ra- 

zie nie ma. Widziałem już obrzucanie 

granatami, zmasowany ostrzał z ba- 

zook (wreszcie się na coś przydają), 

Fale najlepiej przyczepić zdalnie odpa- 

lany ładunek wybuchowy. Tak, tak, 

wracają najlepsze akcje z Battlefielda, 

czyli pompujący adrenalinę sprint 

z paczuszką w garści. Czołgi wydają 

mi się przy tym zbalansowane — ow- 

» szem, mają przepotężną siłę ognia, 

i ale jeżdżą wolno i nie ma większych 
problemów z trafianiem w nie. 


MAPOWANIE 


Trzy mapki z bety znam na pamięć 

do tego stopnia, że wiem, gdzie trze- 
ba mniej więcej strzelać przez Ściany 
na początku rundy, żeby kogoś zaha- 
czyć. Na szczęście było sporo rozma- 
itych trybów gry, mnie do gustu naj- 


p". 


ne, jak szybs 


Nie pamiętam co wczoraj paliłem, ale te Ę 


bywanymi po kolei. Innymi słowy 
— walka zawsze koncentruje się wo- 
kół jednej, wskazanej przez grę flagi, 
dzięki czemu w zasadzie nie ma szu- 
kania wrogów po mapie, bo zazwy- 
czaj wszyscy się tłuką tuż przy niej. 
Same mapki są bardzo, ale to bardzo 
ciasne — i to nawet w porównaniu 
z mapkami z czwórki. Będzie nieco 
większy chaos, ale z drugiej strony 
gra toczy się w wolniejszym tempie 
— w sumie daje to równie dobry fun. 
Do zobaczenia w celowniku! M 


CALL OF DUTY 
WORLD AT WAR 


4 głęboki, dopieszczony system 
rozwoju postaci 

Z wprowadzenie niezłych pojaz- 
dów na pole walki 


może coś innego zamiast 
psów jednak? 

lx strzelanie przez powierzchnię 
ziemi — poprawcie te mapki... 


Jeśli gra będzie taka, to: 


czaszki przed oczami są naprawdę mocne 
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_ DYD MEGKAJTO SZUKSEGES_/ 


COMMAND=-CONQUER 


JUŻ W SPRZEDAŻY 


Musisz wybrać. 


Wyrusz na wojnę na czele jednej z trzech wielkich armii w najnowszej odsłonie 
serii Red Alert. Podbij świat dzierżąc czerwony sztandar imperium Sowieckiego, 
broń wartości demokratycznych dowodząc wojskami Aliantów lub połącz 
najnowsze technologie z mistycyzmem w najdoskonalszą machinę wojenną 
Imperium Wschodzącego Słońca. Graj w sieci z przyjaciółmi lub zmagaj się 
z jednym z wyposażonych w sztuczną inteligencję dowódców. Rozpocznij 
wojnę totalną, żeby przekonać się kto będzie królował nad lądem, morzem 
i powietrzem. Dołącz do bitwy już dziś. 


COMMANBD<- CONQUER 


REPZANGERIKE 


www.polska.ea.com/ra3 


— 
4 h <TUD> 
- 3 360 [5] Gra w polskiej wersji 16- 


językowej na PC DVD. M 


Drużyna tworzona od podstaw, wędrówki 
' po mapie świata, losowe spotkania. 
/ Wreszcie to, czego zawsze brakowało 


Neverwinter Nights za- 
wsze najbardziej wku- 
rzało mnie, że bohater 
jest tylko jeden, a za 
nim snują się bezwolnie 
łajzowaci enpece. Ale koniec z tym! 


śś NIEBANALNA KAMPANIA | SWO- 
BODA DZIAŁANIA ŁĄCZĄ SIĘ W RE- 
WELACYJNĄ PRZYGODĘ w 


i leży i kwiczy, co sześć sekund tracąc 
i punkt zdrowia. Jeśli nikt jej nie 

i podleczy (co w wirze bitwy by- 
; wa trudne), wali w kalendarz 

| nieodwracalnie. To znaczy 
i można ją podnieść za- 
i klęciem wskrzesza- 


+ grywki taki mag będzie leżał mar- 

+ twym bykiem, zamiast czarować. 

| A świat jest zabójczy zupełnie do- 

ł_ słownie: gdy życie zjedzie do zera, 

i postać pada nieprzytomna. Dawniej 
i wstawała po skończonej walce, teraz 


W Storm of Zehir swoją czterooso- 
bową ekipę montuje się na po- 
czątku od podstaw, a potem jesz- 
cze można dołączyć do niej dwójkę 
bohaterów niezależnych. 


Kto robi: Obsidian Entertainment 
Kto wyda: CD Projekt 
Kiedy wyda: nieznana 


kupców, więc forsy jest jak lo- 
du. Za zebrane z trup- 
ków charakte- 
rystyczne 


ści łow- 


pozostało- ; 
; początku trzeba walczyć ze znacz- 


Do pokaźnego zestawu grywalnych 
ras dodano dwie: szarych orków 
oraz Yuan-ti. O ile te pierwsze są 

po prostu takimi bardziej cywilizowa- 
nymi orkami, to już niespotykani do- 
tąd w roli bohaterów gier crpg wę- 
żowaci Yuan-ti stanowią zupełnie in- 
ną parę kaloszy. Mają potężne bonu- 
sy do początkowych statystyk, które 
jednak równoważy ich mocno spo- 
wolnione awansowanie. Stąd wnio- 
sek: nigdy, przenigdy nie można brać 
ich na magów! W morderczym świe- 
cie dodatku startowe cztery punkty 
życia, jakie dostaje ta klasa postaci, 
gwarantują, że przez połowę roz- 


40 FLas 


i jącym albo przy- 
i wrócić do życia 
i w świątyni za 
i drobne pięć 
; stówek, ale 
i do tego 

i czasu jest 
i  wyłączo- 

+ na z ak- 

i cji. 

; Na 

i szczę- 

i ście 

i gra to- 

i czy się 

I w krainie 


cy na- 
gród 


wypłacają 
zdrowe hono- 
raria, nie brakuje 
ą też rozmaitych złeceń. 
Poza tym zawsze moż- 
na wyjść na spacer i ko- 
muś po prostu naklepać. 
Największa i najlepsza zmiana do- 
tyczy podróżowania. Po wyjściu 
z miasta drużyna znajduje się na 
mapce, po której może łazić, gdzie 
chce. Po mapce krążą też stada po- 
tworów, z którymi można walczyć, 
ale niekoniecznie: czasem da się 
zwiać, zwykle można zapłacić haracz 
za zostawienie drużyny w spokoju. 


Wreszcie przydatne są umiejętności 
takie jak przetrwanie czy spostrze- 
gawczość: dzięki nim ekipa może 
podczas wędrówki po mapie znaleźć 
ukryte miejsca i przedmioty. No i naj- 
ważniejsza zaleta takiego systemu 
podróży to kompletna swoboda dzia- 
łania. Łazimy tam, gdzie mamy ocho- 
tę, a nie gdzie scenariusz pozwala. 


Wyn 
* niezamiecione, ale i zamieszkane 
i 


Graliśmy w: finalną wersję dla prasy 
Link: www.obsidianent.com/games/ 
Inwn2soz 


Gdzie jest Obelix, kiedy 
serwują dzika stulecia? 


i Grę zaczyna się od postaci na trze- 
i cich levelach (z wyjątkiem Yuan-ti), 
i co jest najprzyjemniejsze, bo awanse 
; są częste i czuć, jak śmiałkowie rosną 


w siłę. Minusem jest jednak to, że na 


| nie silniejszymi wrogami — na 

| szczęście eliksiry lecznicze są tanie 

i jak piwo z Jabłonowa. Pojawiło się 

i też kilka udogodnień, jak skróty do : 
i ważnych miejsc w mieście (zamiast 

i wlec się od bramy do karczmy, moż- 


na od razu do niej skoczyć) oraz 


i możliwość przełączania członków. 

i drużyny w trakcie rozmowy, by sko- 
; rzystać z opcji dialogowych zależ- 

i nych od charyzmy czy umiejętności 
+ zastraszania albo dyplomacji. Z po- 

i przedniego dodatku został system 

: ulepszania przedmiotów, możliwe 

; jest więc zmodowanie posiadanej 

i broni zamiast kupowania gotowców. 


Do tego wszystkiego dochodzi nieba- 


i nalna kampania, w której drużyna 

| zajmuje się rozbudową przedsiębior- 
; stwa handlowego, plącze się w wątki 
i szpiegowskie i miesza w sprawy 

i groźnego kultu. W połączeniu z dużą 
i swobodą działania daje to rewelacyj- 


ną przygodę. Szkoda, że NWN od po- 


czątku nie był taki. IB 


NEVERWINTER NIGHTS 2 
STORM OF ZEHIR 


swobodne wędrówki 


po mapie 
SA własnoręczne tworzenie 


drużyny 


męczące sterowanie 
w widoku zza pleców 


EJ odwieczne problemy 


z ciasnymi przejściami 


Jeśli gra będzie taka, to: 


Kto robi: Treyarch/Beenox 
Kto wyda: LEM 
Kiedy wyda: w listopadzie 2008 


ęka do góry, komu się nie 
podobało Casino Royale? 
Nie widzę... W ostatniej 
scenie Bond strzela do 
Mr. White'a, przedstawia 
się i sprawia, że trzeba 
czekać na drugą część fil- 
mu. Gra podejmuje temat w tym 
momencie: James grany przez Danie- 
la Craiga (i z wyglądu, i z odgłosów 
paszczą) dziurawi swojego wroga, 


GAŚWIETNIE ANIMO 


| Graliśmy w: prawie skończoną wersję 
3 Linke OO07thevideogame.com 


JAMES PRAWIE BEZBŁĄD 


QUANTUM OF SOLAC 


Tak jak Daniel Craig odmienił filmy z Bondem i sprawił, że są 
bardziej męskie i poważne, tak Treyarch spowodował, że 
bez obciachu można sięgać po gry na ich motywach 


systemów bezpieczeństwa (wciska- 
nie klawiszy zgodnie z tym, co poka- 
zuje się na ekranie) czy walki wręcz 


i 


ków, ale gdy dobieg 


WANE WALKI DAJĄ 


ZA DUŻO CZASU NA ODPOCZYNEK, 
ALE OGLĄDA SIĘ JE JAK FILM V 


podchodzi do niego, przedstawia się, 
zaczyna go ciągnąć za nogę i musi 
uciekać, bo po Białego przyjechali 
kumple z giwerami. 

Pierwszy etap jest tu grywalnym in- 
trem i tutorialem, w którym trzeba 
się nauczyć gearsowego doskakiwa- 
nia do osłon i strzelania zza nich (co 
przydaje się potem, bo zwykle wróg 
ma przewagę 10 do 1), hakowania 


odległość ciosu, można wcisnąć Q 

i rozpocząć sekwencję łamania prze- 
gubów, wyrywania kończyn ze sta- 
wów, radykalnego przemeblowania 
w uzębieniu wrogów albo rzutów 
na glebę, jakich nie powstydziłby się 
Paweł Nastula, kiedy jeszcze ktoś się 
go bał. Podczas większości starć na- 
sza rola ogranicza się do tego, by 

w momencie spowolnienia transmisji 


Uznawane za zaginione nagranie 
pierwszego Bonda z 1929 roku 


| Wielka draka we włoskiej dzielnicy: 
Ę Twoja mamma robi słabą pastę!!! 


wcelować myszką w duży, zaznaczo- 

ny na szaro obszar na ciele wroga 
kliknąć, gdy zaświeci się na zielono. 

Banalne, jeden klik i po walce, zero 


ogląda się je jak film. 

W tym samym duchu jest zresztą 
reszta rozgrywki: przez długi czas 
miałem wrażenie, jakby to było połą- 
czenie Gearsów z The Clubem, bo 

w niewielu miejscach spędza się dużo 
czasu, a przez większość przebiega 
sprintem. To zaleta, a nie wada, po- 
nieważ nie traci się tu czasu na roz- 


Christmas 
Edition 


wiązywanie skomplikowanych za- 
gadek. Kiedy trzeba znaleźć sejf Mr. 
White'a, prowadzi do niego jedna 
droga. Kiedy zaś willa zaczyna pło- 
nąć, z ognia wydostajemy się, idąc 
tam, gdzie go po prostu nie ma, 
fektowne wybuchy torują nam 
zejście. Witamy, Mr. Bond. IB 


szybka akcja, masa wydarzeń 
następujących tuż po sobie | 
dynamiczny system walki | 
MM łączy strzelanie z ciosami | 
bardzo dobra fabuła 
pomostem do filmów 


w 


x często brzydkie przerywniki 
filmowe 


AVerMedia 


www.avermedia.com 


| CERTIFIED FOR 


Windows | 


Ver Media 


Po lu 


AFERA PALIWÓW. 


TOM 
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ENDWAR 


Ubi ma nowy przepis na strategię: taktyczne 
potyczki, sterowanie trochę w stylu Full 
Spectrum Warriora i rozkazywanie głosem 


aczyna się. — Unit 1 move 
to Delta — mówię do mi- 
krofonu w headsecie 
i jednostka czołgów rusza 
w kierunku punktu ozna- 
czonego na mapie literą 
D. Jestem na terenie flo- 
rydzkiego Centrum Kosmicznego im. 
Kennedy'ego, w oddali widzę prom 
na platformie startowej. Załogi moich 
transporterów zauważyły wroga. 
— Unit 2 camera — mówię i widok 
przeskakuje w tamto miejsce. Mogę 
się rozglądać i robić zbliżenia, ale ka- 
mera wisi tuż nad transporterami, nie 
ma swobodnego oglądania pola bi- 
twy. W pobliżu czwórka wrogich śmi- 
głowców, gra oznacza je numerem. 
Rzucam do mikrofonu: — Unit 2 attack 
hostile 1. Zdobyte w wygranym star- 
ciu punkty dowodzenia wydaję na 
posiłki. Wybieram śmigłowce: deploy 
gunships! Dają lepszy ogląd terenu. * 


PLZU ! 


Rozkazy są przejrzyste i wydawane 
według składni: kto, czynność, gdzie. 
Można się posługiwać numerami jed- 
nostek pokazanych na dole ekranu 


Kto robi: Ubisoft Shanghai 
Kto wyda: Ubisoft 
Kiedy wyda: w lutym 2009 


: Graliśmy w: demo na X360 
! Link: www.endwargame.com 


Zespół akrobacyjny Czterej Lećcy Apokalipsy 
zawsze występował na sam koniec pokazów 


| cieszyć się bogato animowaną pie- 
chotą, ładną grafiką ze zrujnowanymi 
znanymi miastami czy fabułą osadzo- 
ną w uniwersum firmowanym nazwi- 
skiem Clancy. Kryzys paliwowy, woj- 


Gd- UNIT 1 MOVE TO DELTA, UNIT 2 
ATTACK HOSTILE 1 - RZUCAM DO 
MIKROFONU W HEADSECIE W 


(do dwunastu), wzywać zdefiniowa- 
ne wcześniej grupy czy na przykład 
wszystkie czołgi (calling all tanks). 


MÓW DO MNIE 


Gra jest dobra w rozpoznawaniu ko- 
mend, podsuwa menu możliwych ko- 
lejnych członów. Jeśli ktoś nie lubi ga- 
dać do ekranu, może rozkazywać kla- 
wiszami, a najlepiej łączyć obie meto- 
dy, robiąc dwie rzeczy naraz. Jest ła- 
two, można skupić się na taktyce. 


na atomowa na Bliskim Wschodzie, 
silna, bogata w ropę Rosja, Federacja 
Europejska w konflikcie z USA i trze- 
cia wojna światowa w 2020 roku. 
W tle przewijają się następcy duchów 
z Ghost Recona, antyterrorystów 

z Rainbow Six, lotnicy z powstającej 
gry H.A.W.X., a Third Echelon ze 
Splinter Cellów zapewnia wywiad. 


WETERANI W CENIE 


W trybie potyczki mam zajmować, 
bronić i odbijać punkty 
kontrolne. Wybieram 
jednostki startowe spo- 
śród czołgów, transpor- 
terów, ruchomej artyle- 
rii, piechoty, saperów 

i śmigłowców. Centrum 
dowodzenia na kółkach 
umożliwia wysłanie bez- 
załogowego latadełka na 
rekonesans i włączenie 
satelitarnej mapki 3D po- 
dobnej do tych z Ghost 
Reconów. Inni też mają 
swoje akcje konteksto- 


czy aby nie za płytka dla gi 


| Klienci walczyli przed bankiem o nowy 
atrakcyjny kredyt mieszkaniowy 


we: piechurzy obsadzają budynki, 
zyskując ochronę i rozstawiając snaj- 
perów. Saperzy minują wskazany ob- 
szar. Liczba możliwości rośnie 
wraz z awansowaniem i rozwija- 
niem jednostek, które przeżywają ko- 
lejne bitwy. Dlatego warto je w porę 
wycofywać, gdy zbierają cięgi. Euro- 
pa idzie w stronę szybkości i elektro- 
nicznych zakłócaczy, Stany w techniki 
stealth i drony, a Rosja rozbija się 

z ciężkim sprzętem. Jako bonus przy- 
bywa nam rodzajów jednorazowego 
wsparcia, od nalotu, przez atak z or- 
bity, po broń masowego rażenia. 
Oprócz trzech kampanii solo i trybów 
potyczkowych Ubisoft zamierza 
rozpętać metawojnę w internecie 

i codziennie aktualizować globalne 
proporcje sił na podstawie bitew sto- 
czonych przez graczy. Jeśli Europa 
odbije Rosji duże lotnisko, następnej 
doby będzie mieć dużo nalotów do 
dyspozycji. Konsolowcy już wojują, 
my poczekamy do 2009 roku. I 


Ą z a parspaktówy wojaków gra | 
wygląda soczyściej | 
| 


jednostki naprawdę słuchają, | 
co się do nich mówi 

ostrzał z satelitów! impulsy 

* Lemp! atomówki! 


pecetowych strategów» | 


Microsoft 


Microsofte SideWinderr X6 Keyboard 
Odkryj różnicę: Wszechstronność grania 


Jestem pracownikiem w dzień, wojownikiem w nocy 


Po ciężkim dniu pracy, przełączam swoją część numeryczną na tryb makro i rozpoczynam grę. Biorąc 
pod.uwagę moje czerwone podświetlenie klawiszy, opcję automatycznego przełączania profili, po 90 
programowalnych przycisków - jestem klawiaturą, która wzniesie Cię na najwyższy poziom grania. 


Przełącz moją część numeryczną 

na lewą bądź prawą stronę, byś Games NY 
mógł latwiej pokonać swoich / for Windows 

przeciwników. DOS) 


www.microsoft.:com/poland/hardware 


PRODUCENT: Eidos Interactive 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: 129 zł 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
procesor 2,4 GHz, I GB RAM, 


karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


i MULTIPLAYER: brak 


LINK: www.tombraider.com 


ZA ROK: usłyszymy o 


kolejnej części 


ARCHEOLOGIA EKSTREMALNA 


Pani archeolog znowu w formie. Tym razem stawia głównie na 
odkrywanie uroków przyrody i i robi to w stylu lepszym niż 
kiedykolwiek. Szkoda, że nie wszystko dopięto na ostatni guzik 


itchcock byłby zachwycony. 


Underworld zaczyna się uję- : 
: wymiaru. Nie udało się z Excaliburem, 
: to może uda się z rękawicami Thora, 
ż które mają ponoć moc rozrywania 

: kontinuum czasoprzestrzeni? 

; Właściwa rozgrywka zaczyna się, gdy i 
+ Lara nurkuje w Morzu Śródziemnym. |; 
i W okolicy pływają rekiny, ale pneu- 

i matyczna kusza szybko je odstrasza. 


ciem przedstawiającym re- 
zydencję Croftów, na niej 
pojawia się menu. Wybie- 
ram nową grę i w tym momencie za- 
mek eksploduje, rozsiewając płoną- 
ce kawałki po całym ogrodzie. 
Chwilę później dołączam do Lary, 
która próbuje wyjść z piwnicy (co 
w niej robiła, dowiem się potem). 
Ściany się walą, ogień bucha 
ze wszystkich stron, a autorzy 
w tych okolicznościach przyrody 


1 kiwanie Śladów, które ją naprowadzą 


na ślad portalu do tego dziwnego 


| pierwszy problem — drzwi do pod- 


wodnej świątyni są zamknięte i trze- 
; ba poszukać kluczy. A właściwie spe- 
i cjalnych korb, które pozwolą obrócić 


STRZENI? MOŻNA JE ZDOBYĆ!w 


uczą... podstaw gry. Nad tym płoną- 
cym stołem proszę skoczyć, pod pło- 
nącą belką kucnąć. Niezłe. Naprawdę 
niezłe. Nie ma jak zacząć z hukiem. 


POWRÓT DO PRACY 


Telenoweli ciąg dalszy. W końcu się 
dowiem, co stało się z Amandą i czy 
Natla przeżyła w zgliszczach wulka- 
nu. W Legendzie matkę Lary uwięzio- 
no w tajemniczym Avalonie. Panna 
Croft poświęciła całe życie na poszu- 


: kamienne bloki. Te z kolei muszą uło- 
i żyć się w odpowiedni wzór, a wtedy 

i otworzy się wejście. Takie kombina- 

; cje to ja rozumiem. Gra prowadzi se- 
i rię we właściwym kierunku. 


Przez cały pierwszy poziom najgroź- 


i niejszym przeciwnikiem, jakiego spo- 
i; tkałem, był... 
; ła się na bieganiu i szukaniu drogi. 
i Czyli tym, co w serii uwielbiam i cze- 
: go brakowało mi w Legendzie i Anni- 
i versary. A w Underworldzie eksplo- 


pająk. Zabawa skupia- 


| racja jest absolutnie perfekcyjna. 

: Świątynia to olbrzymi kompleks po- 

i  mieszczeń, zwykle trzeba nieźle kom- 
; binować, by otworzyć drogę do ko- 

i lejnego wyzwania. Klasycznym przy- 
i kładem jest pozbycie się Krakena, ol- 


brzymiej ośmiornicy blokującej wej- 
ście do głównej komnaty. Zeby go 


i zabić, trzeba odblokować zębatki. Że- 
i by odblokować zębatki, trzeba jedną 
i z nich odpowiednio ustawić, a z dru- 
i giej usunąć mackę Krakena. W tym 

; celu magnetycznym hakiem ściąga 

: się kamienną kolumnę. Tombraidero- 
; wa klasyka w najlepszej formie. 


ś« RĘKAWICE THORA, KTÓRE ROZ- | GLOBTROTERKA 


RYWAJĄ KONTINUUM CZASOPRZE-- 


i pięknej świątyni w Tajlandii przez 

i mroźną Arktykę po deszczowy Mek- 
: syk. Ostatnie miejsce zwraca uwagę, 
i bo to pierwszy w historii serii poziom 
i z motocyklem, który nie jest totalną 
; porażką. Zamiast słabawej sekwencji 
i zręcznościowej dostaję elegancką za- 
: gadkę przestrzenną, w której moto- 

i cykl gra ważną rolę. W okolicy są 

i cztery świątynie. W dwóch umiesz- 

i czono azteckie kalendarze, których 

: odpowiednie ustawienie (osobna za- 
i gadka) otwiera przejście do pod- 

i ziemnej świątyni. W dwóch pozosta- 
i łych są przedmioty niezbędne do 


Lara zwiedza pół świata, od prze- 


UNDERWORLD 


uruchomienia kalendarzy. A że 
świątynie są daleko, motor 
okazuje się wręcz wymarzo- 


nym środkiem transpo 


rtu 


i rozjeżdżania jaguarów. 


i Jazda jest nieco drewn 
i na, ale po odrobinie tre- 
i ningu da się robić efek- 
i towne poślizgi, gracko 

i skakać nad przepaściami, a na- 
; wet badać ruiny. Tak, motorem 
: można wjechać do świątyni, 

i bo tylko w ten sposób 
i się dotrzeć do jej centrum. 
i To narzędzie archeologii 

i ekstremalnej, podobnie 
i jak reszta używanego 

i przez Larę sprzętu. 

: Wszystkie przedmioty 
; przydają się do rozwią- 
; zywania zagadek. Nawet 
| głupia lampka odpowiednio | 


| dzo ułatwia wyszukani 
i odpowiedniej ścieżki. 
i Mnie do gustu przy- 

; padł sonar. Bo nie ma 
i tu normalnej mapki, 

; Lara sama musi ją 
; sobie zrobić, uży- 
i wając właśnie so- 
i naru. W momen- 
i cie aktywacji 

i urządzenie wy- 

;_ syła falę 

; dźwiękową, 

i która two- 

i rzy trój- 


ja- 


uda 


i podświetla teren, co bar- 


e 


4 


M 


l 


Lara dorabiała, kręcąc fachowe filmy dla | 
D. Tak, ma kamerę w staniku 


tajne przejścia zakryte listowiem czy 
alternatywne drogi do celu. 

Linka z magnetycznym hakiem, która 
debiutowała w Legendzie, powraca 

i podobnie jak motor, latarka czy so- 
nar ma dodatkowe zastosowania. 
Oczywiście nadal służy do przeciąga- 
nia przedmiotów i wchodzenia po 
ścianach po uprzednim przyczepie- 
niu do odpowiedniego uchwytu. Ale 
okręcając ją wokół przedmiotów, 
można jej używać bardzo kre- 
atywnie. Na przykład do strącenia 
olbrzymiego skalnego bloku z wyso- 
kiej kolumny albo odciągnięcia dźwi- 
gni blokującej windę, ale w tym dru- 
gim wypadku trzeba wykorzystać 
znajdujący się opodal słup w roli 


wymiarowy obraz całej okolicy. 
Ale fala obejmuje tylko to, co 
znajduje się w polu widzenia 
postaci. By uzyskać pełen ob- 
raz, trzeba wykonać kilka 
skanów, za każdym razem 
stając w innym miejscu. To 
nie tylko fajna zabawa dają- 
ca poczucie obcowania 

z zaawansowanym tech- 
nicznie gadżetem, ale 
i przydatne narzędzie po- 
magające w grze. Sona- 
rowa mapa okolicy jest 
często dużo bardziej 
przejrzysta niż to, co 
widać z pozycji gra- 
cza. Można dostrzec 


Maz. 


BRLEEEDEO 


bloczka — dopiero z dodatkowym 
przełożeniem ciężki przedmiot moż- 
na ruszyć z miejsca. 

Linka częściej znajduje teraz zastoso- 
wania czysto akrobatyczne. W po- 
przednich częściach jej wykorzysta- 
nie było bardzo ograniczone 

i przydawała się tylko do określonej 
akrobacji czy czynności. Teraz, gdy 
można ją celnie wystrzelić niemal 
pod każdym kątem, staje się często 
ostatnią deską ratunku. W kilku miej- 
scach w grze trzeba'wykazać się re- 
fleksem i spostrzegawczością, łapiąc 
się zaczepu właściwie w przełocie. 


OLIMPIJKA 


Każde pomieszczenie jest trójwymia- 
rową zagadką, która oprócz przełą- 
czenia odpowiednich dźwigni wyma- 
ga wcześniejszego dostania się do 
nich. A to oznacza bardzo dużo ska- 
kania z półki na półkę, balansowania 
na belkach, chwytania się krawędzi 
(często w ostatniej chwili). Poziomy 
zaprojektowano tak, że właściwie 


zawsze jest po czym poskakać. 


Chyba najwyraźniej widoczną zmianą 


jest wprowadzenie miejsc, w których 


można się wspinać. To podobne do 
wyczynów Altaira — Lara sama się 
chwyta, a gracz wyszukuje, w któ- 
rym kierunku da się ruszyć, łapiąc się 


i wystających ze ścian kamieni. Jednak 


w porównaniu z Assassin's Creedem 


| ZLE) 


Akrobacje, strzelaniny, jazda na motorze... 
Przyda się padzik. A Speed-Link Strike3 4442 
jest o tyle fajny, że działa zarówno z pecetem 
jak i peestrójką. Z takim sprzętem od razu przy- 
jemniej zanurzać się w mrokach grobowców... 


tu jest nieco trudniej i czasem zdarza 
się zaciąć. Wtedy trzeba się cofnąć 

i szukać nowej drogi. 

Zrezygnowano z wszechobecnych 
ostatnio denerwujących sekwencji, 
w których na czas wciska się wska- 
zane przyciski. Zamiast QTE wprowa- 
dzono akcję zwalniania czasu — ma- 
my dosłownie sekundy na wykona- 
nie jakiejś akcji i uratowanie się 

od niechybnej zguby. Skok z walące- 
go się mostu czy unik przed buchają- 
cym ogniem, które w poprzednich 
częściach były zaprogramowanymi, 
frustrującymi sekwencjami, są emo- 
cjonującymi elementami rozgrywki. 


Walka jest średnia. Celowanie i strze- 
lanie działa, niezłe są też akcje spe- 
cjalne jak odbijanie się od wrogów. 
Po naładowaniu wskaźnika adrenali- 
ny Lara może wykonać sztuczkę. Wy- 
starczy znaleźć się odpowiednio bli- 
sko typa, wcisnąć przycisk i bohater- 
ka efektownie odskakuje od celu. 
Dodatkowo na ekranie pojawia się 
mały celownik, który trzeba szybko 


GAFANI SPOKOJN 


szans odskoczyć przed ciosem, 

a przy odrobinie pecha można wpaść 
w spiralę ataków — zamiast się pod- 
nosić i stawać do dalszej walki, Lara 
ana i błyskawicz- 


jest ciągle przewra 
nie traci całe zdro 
Jeszcze gorzej jest w trakcie walk 

z ludźmi, zasypującymi nas gradem 
kul. Strzelają celnie, ciągle trzeba 
szukać schronienia. Ale już przytulić 
się do osłony nie można, więc strze- 
laniny zmieniają się w pokaz bezsen- 
sownych susów wkoło lekko zdezo- 
rientowanego przeciwnika. 

Co ciekawe, w tej części nie trzeba w 
ogóle szukać nowych broni — do- 


EGO ODKRYWANIA 


LOCHÓW BĘDĄ WNIEBOWZIĘCI. NA 
TYM WŁASNIE SKUPIA SIĘ GRA 'vV 


naprowadzić na głowę przeciwnika. 
Jeśli wszystko się uda, to adwersarz 
padnie po jednym strzale. 

Ten patent się sprawdza, ale same 
starcia szybko zamieniają się 

w bezsensowne feerie skoków 

i chaotycznych uników. Zwierzęta 
atakują tak szybko, że często nie ma 


Były chłopak Lary to twardziel, ale wciąż 
| nie mógł pogodzić się z rozstaniem 


stępne są wszystkie, a gracz musi 
tylko wybrać, z czym ma aktualnie 
ochotę pobiegać. 


Underworld jest grą bardzo ładną, 
ale niestety nie perfekcyjną. Modele 
postaci, scenografia czy efekty 


świetlne są świetne. Ogromne ka- 
mienne bloki w końcu wzbijają po- 
tężne tumany kurzu, gdy zaczynają 
się ruszać, a kiedy pada, wszystko 
robi się naturalnie mokre, bohaterka 
brudzi się w trakcie podróży. Ale 

z drugiej strony animacja Lary po- 
zostawia sporo do życzenia, 
zwłaszcza gdy zestawimy ją z ultra- 
płynnym ruchem Altaira. Tu niestety 
wiele animacji jest robionych na siłę 
i widać, że postać zostaje przesunię- 
ta w przestrzeni tylko po to, by 
zmieściła się odpowiednia sekwencja 
ruchów. A praca kamery to zgroza, 
która czasem : 

potrafi do- 
prowadzić 
do białej 
gorączki 
— każdy 
gwał- 
towny 
ruch po- 
woduje 
trzęsie- 
nie się 
i ob- 
raca- ' 
nie 
ob- 


razu, co znacznie utrudnia fragmenty 
zręcznościowe. 

Mimo tego gra zachwyca. Fani spo- 
kojnego odkrywania lochów będą 
wniebowzięci, bo na tym skupia 4 
się rozgrywka. Walki starałem 
się zaliczyć jak najszybciej, 
by móc zanurzyć się 
w mroku kolejnego 
grobowca czekają- 
cego na zbadanie. + 
Lara powraca 4 
w świetnym * 
stylu. M 


świetnie zrobiona 
eksploracja lochów 
fajne zastosowa- 
nie gadżetów 
słaba, chaotycz- 
na walka 
średnia animacja, 
zła praca kamery 
Lara w formie 
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Electronic Arts : j s: IPLAYER: dla 8 graczy 
EA Polska : procesor 2 GHz, 512 MB RAM, A www.ea.com/redalert/ 
139 zł ; karta graficzna 128 MB, napęd DVD  : 20K: wciąż czekamy na SC2 


tekst 


_|ALTERNATYWY 3 


RED ALERT 3 


Nowe zasady, pokręcone jednostki oraz 
dziwaczny styl graficzny wznoszą serię 
CSC na wyżyny. Lepsza niż kiedykolwiek 


zupełnie innej wersji najtrudniejszych, z góry skazanych 
naszego Świata woj- na niepowodzenie misji. | wygrywać. 
na światowa toczyła się Przynudnej ekonomii tu nie ma, jest 
nie z Niemcami, ale tylko jeden surowiec. Słusznie ; , : = 
z Rosją. Alianci wygrali postawiono na rozwałkę. ć 4 h , j E m! = | 
dzięki wynalazkom niezastąpionego Pierwsza liga aktorów występująca 3 » o A A sj | 
Alberta E=mc* Einsteina. Gdy zaczy- w pchających fabułę do przodu filmi- ZB 3 Nowa, lepsza, zasilana zimną fuzją | 
na się gra, Rosja jest pokonana, rząd kach to pierwszy powód zachęca- 3 = Mechagodzilla przybywa z wizytą j) 
w rozsypce, ratuj się kto może. Ale jący do wygrywania. Pojawia się tu A a 4 Mi. LS e 
Sowieci mają asa w rękawie. A wła- i Tim Curry, znany z wielu gier kom- 
ściwie jokera, bo użycie maszyny puterowych, i Jonathan Pryce (pa- żołnierza. Na przykład sowieccy żoł- Kapitalna nowość to walka morska. 
czasu do wyeliminowania Einsteina miętna rola w Brazil i dziesiątkach in- nierze mogą strzelać z karabinów al- Autorzy elegancko połączyli ją ze 
ma niespodziewane skutki... nych filmów) czy George Takei, bo rzucać koktajlami Mołotowa, któ- starciami na lądzie, bo większość bu- 
uwielbiany przez fanów Star Treka re doskonale nadają się do oczysz- dynków można z łatwością 'stawiać 
odtwórca roli Sulu. Filmiki są niezłe, czania budynków. Ale zdarzają się na różnych podłożach, a jednostki 
Tą niespodzianką jest Imperium nawet jeśli niektórzy podchodzą do zdolności znacznie bardziej egzotycz- 
Wschodzącego Słońca, które w izola- ról zbyt serio, co średnio się zgrywa ne. Japoński mech w kilka chwil mo- 
cji pracowało nad planem podboju z rubasznym charakterem rozgrywki że rozłożyć śmigła i nagle z jednost- 


ki naziemnej robi się helikopter! 


KAŻDA JEDNOSTKA NA POLU BITWY Czołgom też zdarza się wystartować 


i odlecieć... Łódka przeciwlotnicza 


MA ZDOLNOŚĆ SPECJALNĄ MOCNO nagle uruchamia promień wyłączają- 
ZMIENIAJĄCĄ JEJ ZASTOSOWANIEW  owscsee |swaejne 7 


Są także umiejętności nastawione 


świata. Teraz zaczyna ten plan wpro- i przerysowaną grafiką. No i strasz- bardziej na ofensywę, jak na przy- 
wadzać w życie. Przy pomocy ol- nie śmieszyło mnie, że wszystkie, nie kład specjalny celownik zamontowa- 
brzymich, wesoło człapiących robo- żartuję, naprawdę wszystkie panny ny na alianckich czołgach. Dzięki nie- 
tów bojowych, tysięcy żołnierzy oraz pojawiające się na ekranie biegały mu oświetlana promieniem lasera 
całej armii wielofunkcyjnych me- w mini. Nawet gejsze. jednostka wroga jest znacznie bar- 
chów. Zarówno Rosjanie jak i alianci dziej podatna na uszkodzenia. Bo od- 
zostają całkowicie zaskoczeni ata- działy w Red Alercie 3 są niczym 
kiem i muszą poszukać sposobu Gra urzeka masą ciekawych i nietu- szwajcarskie scyzoryki — każdy 

na rozwiązanie nowego kryzysu. zinkowych pomysłów, które w nieco z nich ma kilka różnych funkcji 
Gracz wciela się w dowódcę polowe- już wytartą formułę tchnęły nowego i przydaje się do czego innego. 

go, który instruowany przez całą tru- ducha. Każda jednostka na polu bi- Radykalnie uproszczono wydobycie, 
pę znanych aktorów grających głów- twy ma teraz jakąś zdolność specja|- nie rezygnując jednocześnie 


nodowodzących i oficerów poszcze- ną, która zwykle całkowicie zmienia z opcji atakowana dróg za- 
gólnych armii, musi podejmować się zastosowanie danego pojazdu czy opatrzenia. Materiał 
mamy tylko jeden 

i jest nim ruda 
wydobywa- 

na w kopalniach. 


Próby w basenie wykazały, że nowej łodzi 
podwodnej potrzebny jest opływowy kształt 
; pa. 


Rafinerie 
stawia się zaraz obok, więc trans- 
portery nie muszą objeżdżać całej 
mapy. Są jednak ciągle wystawione 
na ostrzał, więc wprawny gracz mo- 
że z łatwością wpędzić przeciwnika 
w kłopoty finansowe jednym cel- 
nym atakiem. 
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Gra jest może zabawna, jednostki wykręcone, 
a świat karykaturalny, ale gdy chodzi o dowo- 
dzenie, nie ma żartów. Trzeba skorzystać z profe- 
sjonalnej myszy. Na przykład takiej jak Razer 
Salmosa. Działa nieźle i wygląda też niesłabo. 


często mają zdolność pływania. Jed- 
ną z najpotężniejszych alianckich jed- 
nostek lądowych jest niszczyciel, 
który po dotarciu do plaży po prostu 
wysuwa gąsienice, zamienia się w gi- 
gantyczny czołg i miażdży wszystko 
na swojej drodze. Miodzio. 


Wyszukiwanie ciekawych kombinacji 
jednostek, łączenie ze sobą pojaz- 
dów naziemnych, samolotów i stat- 
ków w skuteczne grupy bojowe, 


ju ulepszeń całej armii. 

Alianci mogą wzmoc- 
nić lotnictwo albo zamrozić wszystko 
w pewnym promieniu. Rosjanie mają 
magnes, który wciąga jednostki wro- 
ga na orbitę. Inna doktryna pozwala 
je potem zrzucić adwersarzom 
na głowę, czyniąc niewyobrażalne 
straty. A Japończycy potrafią zamie- 
nić wszystkich swoich poddanych 
w chodzące bomby, które w mo- 
mencie śmierci eksplodują, zadając 
wszystkim dodatkowe obrażenia. Al- 
bo zesłać z nieba szwadron kamika- 
dze, który z siłą boskiego wiatru 


PO DOTARCIU DO PLAŻY NISZCZY- 
CIEL WYSUWA GĄSIENICE I ZMIENIA 
SIĘ W GIGANTYCZNY CZOŁG 


główkowanie z wykorzystywaniem 
umiejętności specjalnych... To 
wszystko składa się na nieprawdopo- 
dobną taktyczną radochę, jaką za- 
pewnia Red Alert 3. A dodatkowe 
urozmaicenie w starciach zapewniają 
doktryny wojenne, czyli coś w rodza- 


równa z ziemią wszystko, w co się 
wbija. Łatwo się nie poddają. 

Co ważne, różnice między mocar- 
stwami są fundamentalne, dużo 
większe niż inne doktryny i zdolności 
specjalne jednostek. Każde z nich na- 
stawione jest na supremację w in- 


Kiedy nie chce ci się zamiatać podwórka, 
wezwij ruskich zasysaczy czarną dziurą 


PPE" 4 


Wzorki na ziemi miały zmylić pilotów * 


nym środowisku. Rosjanie rozjeżdża- 
ją wroga czołgami, alianci atakują 
potężnym lotnictwem, a Japończycy 
rozwiniętą flotą. Ci ostatni dodatko- 
wo mają jednostki, które potrafią się 
transformować, przez co trudno jest 
wyczuć, jak z nimi walczyć. 


Zapoznanie się ze specyfiką każdego 
mocarstwa i poznanie ich tajemnic 
to zadanie na długie zimowe wie- 
czory, a tryb dla samotnego gra- 
cza to zaledwie przygrywka 
przed tym, co czeka w sie- 
ci. Nawet główna kampa- 
nia została stworzona do 
przechodzenia jej wspól- 
nie z kolegą lub zastępu- 
jącym go komputerowym 
generałem. 

Gra wygląda prześlicz- 
nie. Poczynając 
od jednostek, 

a na środowisku 
i efektach koń- 
cząc. Pojazdy są 
odpicowane 
w najdrob- 


- 
Y 


Gz 


niejszych szczegółach — autorzy mo- 
gli popuścić wodze wyobraźni 

i stworzyli naprawdę niesamowite 
egzemplarze. Najbardziej srodzy są 
pękaci żołnierze Tesli oraz sześcio- 
nożne łodzie potrafiące chodzić ni- 
czym owady. Animacja jest doskona- 
ła, woda wygląda prześlicznie i reali- 
stycznie faluje, gdy przepływają 

po niej łodzie albo coś wybucha. 


Red Alert 3 ubiega StarCrafta 2 o rok, 
a już prezentuje ten sam poziom, 
który widać na filmach z gry 

Blizzarda. Realia są inne, 
ale niekoniecznie mniej 
ciekawe. Rozgrywka 
jest nowatorska i od- 
krywcza, interfejs 
przejrzysty, opra- 
wa śliczna. 
Hit! BM 
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Czarny humor, brutalne walki, ciekawa fabuła, duże możliwości 
i niezapomniany „postapokaliptyczny klimat. Po zmieszaniu 
wyszedł... nie, nie święty Graal, ale bardzo solidny erpeg 


o gra fabularna pełną gębą, 
choć bez akcji jak w legen- 
darnej jedynce, gdy wyższa 
inteligencja zmieniała całko- 
wicie wszystkie dialogi. Ale 
możliwości i tak jest masa, a zamiast 
liniowej historii, przez którą można 
się przebić napakowanym albo prze- 
mądrzałym gościem, dostaliśmy wy- 
pełniony wyzwaniami postapokalip- 
tyczny plac zabaw. 
Jest rok 2277, 200 lat po krótkiej, ale 
intensywnej wojnie nuklearnej, 30 lat 
po wydarzeniach, które miały miej- 
sce w Falloucie 2. Świat jest wielki, 
szary i brudny. Pustkowia, mniejsze 
miasteczka jak z Dzikiego Zachodu, 
gdzie przygrywa banjo, i zawalony 
bryłami betonu Waszyngton straszą 
pustką. To zdecydowanie nie jest 
przyjazne miejsce. 


NOWO NARODZONY 


Rozczulający początek zwiastuje me- 
gawczuwkę. Po kolei zaliczam własne 
przyjście na świat, mówienie pierw- 
szych słów, ucieczkę z kojca, imprezkę 
na dziesiąte urodżiny. Nieźle. Wszystko 
odbywa się w podziemnym bunkrze, 
z którego podobno nigdy nikt nie wy- 
szedł i przy każdym z tych wyda- 
rzeń towarzyszy mi ojciec. Gdy 

w końcu łapię z nim kontakt, znika. 

A jego wytropienie natychmiast staje 
się głównym questem. Miks historii 
detektywistycznej z nietypowym ki- 
nem drogi (ciągłe błądzenie i stąpanie 
po śladach ojca) w radioaktywnej wer- 
sji to coś, co zapada w pamięci. 


Postapokaliptyczny baseball miał zasady 
prawie identyczne jak normalny. Prawie 


Rozwój postaci jest świetny, zbliżony 
do starych Falloutów. Liczą się siła, 
percepcja, wytrzymałość, charyzma, 
inteligencja, zręczność i szczęście. 
Określamy je na początku i potem 


zmieniamy trochę po drodze. Do te- 
go dochodzą zdolności, na przykład 
skradanie, walka wręcz, opanowanie 
różnych rodzajów broni i odbloko- 
wywane stopniowe perki, czyli do- 
datkowe, przydatne i zabawne 


próbując przekonać kogoś do swoich 
racji i tym samym ominąć na przy- 
kład całego niebezpiecznego questa, 
albo kombinując podczas wypraw. 
Da się hakować kompy, by roboty 
załatwiły sprawę za nas albo nawet 
nie hakować, tylko na przykład wyłu- 
dzić hasło od lasi dzięki perkowi La- 


GAŚWIAT NIE LEVELUJE TUTAJ RAZEM 
Z POSTACIĄ, WIĘC WESOŁE POMY- 
KANIE KOŃCZY SIĘ RÓŻNIE U 


umiejętności. Można zostać waria- 
tem broni, można mieć własnego 
anioła stróża (noszącego Magnum 
kaliber 44), można polubić słońce 
i dostawać dodatkowe punkty siły 
w świetle dziennym. 

Nie jest tak, że zawsze da się 
uniknąć walki, ale często 
można próbować. 
Albo gadką, 


dykiller, który daje dodatkowe opcje 
dialogowe podczas wymiany poglą- 
dów z damami. Można chwilowo 
podkręcić inteligencję dragiem, by 
ogarnąć jakieś kwestie naukowo- 
-techniczne... Można wiele. 
Ja akurat nie starałem się bardzo 
unikać walki, bo starcia 
wciągają i cieszą. Co 
ważne, świat nie le- 
veluje wraz z po- 
stacią jak 
s) p” w Obli- 
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TEDKFBNA| 4 Zwiedzanie postapokaliptycznego świata 
WU uprzyjemni fajna mysz. Razer Death Adder nie 
4 „AGŻEA jest przesadnie napromieniowana, a do tego 


dobrze leży w dłoni, co ułatwia odstrzeliwanie 


vionie, więc wesołe pomykanie 


w poszukiwaniu draki kończy się róż- 
nie. Wrogów jest masa. Najpierw to 
jakieś zmutowane robale w dużych 
ilościach — mrówki padają jak muchy, 
a much jest jak mrówek. Potem poja- 
wiają się cwani raiderzy z irokezami, 
ghule i różne rodzaje mutantów 

— od plujących jadem pełzających 
poczwar z kościstymi grzebieniami 
przez złych zielonych koleżków po- 
stury trzech goryli po przypominają- 


cych szatana świrów. 


GAJEŚLI GOŚĆ MA MŁOT, WARTO MU 
GO NA PAUZIE ODSTRZELIĆ. ALBO 
NOGĘ. WALKA NAPRAWDĘ CIESZY 


Miksujący realtime z turami system 
VATS daje masę radochy. Klawiszem 
zatrzymuję czas i automatycznie lo- 
kuję się na najbliższym celu, choć je- 
śli w pobliżu jest kilku wrogów, łatwo 
przełączam się między nimi. Obok 
podświetlonych części ciała widzę 
procenty — to szanse na to, że trafię 


z trzymanej obecnie broni. A więc 
odległość, sprzęt i umiejętność ko- 
rzystania z tej konkretnej pukawki 


więcej energii. Albo kombinować. 


lić. Albo nogę, gdy biegnie z nim 
w naszym kierunku. 
Mnie ten system nie znudził aż do 


ce w naszą stronę, zamyślonych 
ghuli w dziwnych pozach. Wesoło. 
Zestaw pukawek i broni do walki 


r DES i z 
— Ej, chłopaki, ale fajny model atomówki F 


tu macie. Bo to jest model, prawda? 


mają kluczowe znaczenie. Mogę ry- 
zykować i walić w głowę, gdzie szan- 
se trafienia są mniejsze, ale schodzi 


Większość wrogów korzysta z broni 
palnej, choć trzeba być czujnym. Jeśli 
gość ma młot, warto mu go odstrze- 


końca, przede wszystkim przez sza- 
lenie efektowne, na maksa brutalne, 
totalnie chore matriksowe ujęcia. 
Można prześledzić całą trasę rakietki, 
zobaczyć pękające czaszki, oko lecą- 


(= [-J mutancich głów. Polecamy! 


bezpośredniej imponuje. Kij do base- 
balla, miecz, nóż, ołowiana rurka, de- 
ska, płonący miecz własnej konstruk- 
cji czy rękawica zrobiona z ręki zmu- 
towanego koleżki, który, no, po- 
wiedzmy, że przez ostatnie miesiące 
odpuścił sobie manicure to tylko 
początek. 

Jest czym postrzelać. Dostajemy 
klasyki plus pukawki plazmowe, broń 
pochodzenia kosmicznego, miotacz 
ognia oraz wyrzutnię napylającą 
wszystkim, cokolwiek do niej włoży- 
my, z misiami włącznie. Warto więc 
zbierać śmieci — służą za amunicję. 
Ludzkie szczątki też. Makabryczne? 
Trochę tak, ale taki właśnie jest ten 
świat. | wszystkiego tu zawsze bra- 
kuje. Trzeba przeszukiwać ciała, han- 
dlować, naprawiać i przede wszyst- 
kim oszczędzać. Ale uważni 
poszukiwacze stuffu są nagradzani 
niezłym sprzętem. 


JESTEM, JAKI JESTEM 


Zabijanie nie zawsze jest złe, bo 
wszystko zależy od punktu widzenia. 
Karma określa popularność bohatera 
pośród mieszkańców poszczegó|- 
nych regionów, a niektórzy dołączają 
do naszej bandy, tylko jeśli widzą, że 
jest odpowiednio zła i zdeprawowa- 
na. Większość wyborów zbliża lub 
oddala od określonych stronnictw. 
Od pewnego momentu tylko niektó- 
rzy chcą się z nami zadawać. 
Bohaterów niezależnych można 
polubić, a nawet jeśli nie, to przynaj- 
mniej nie sprawiają wrażenia szablo- 
nów wyrwanych z podręcznika po- 
czątkującego scenarzysty. Spotykamy 
szalonego naukowca, twórcę andro- 
ida, który uwierzył, że jest człowie- 
kiem. Trafiamy na ślad rodziny wam- 
pirów czy do siedziby Three Doga, 
nawiedzonego radiowca, który ma 
w sobie coś z kaznodziei (a z racji 
wykonywanego zawodu możemy 
słuchać jego gadki nie tylko przy 


spotkaniach twarzą w twarz). Czy 
wreszcie poznajemy historię Owyna 
Lyonsa, idealisty z Bractwa Stali, ry- 
cerza ery postnuklearnej, który osta- 
tecznie sprzeniewierzył się zasadom 
Bractwa i założył własną jednostkę. 
W czasie wędrówki trafia się sporo 
naprawdę mocnych momentów, fa- 
bularnych twistów, przy których 
otwiera się usta albo łapie za głowę, 
i pomysłowych questów jak szukanie 
deklaracji niepodległości USA czy 
zbadanie sprawy barmana zombiaka 
albo mutanta zrośniętego z drze- 
wem, którego ludzie... zaczynają 
czcić. No i ten humor... Znajdujemy 
list w skrzynce z informacją, że ro- 
dzina została przyjęta do schronu, 

a potem odwiedzamy ich w domku, 
gdzie widok wtulonych w siebie 
szkieletów wyjaśnia, że prawdopo- 
dobnie nie zdążyli sprawdzić poczty. 


BEZTROSKO 


Oprawa cieszy raczej sugestywnym 
projektem świata niż szczegółowo- 
ścią, a niektóre postacie wyglądają 
gorzej niż źle. Pomijając już fakt, że 
w tym jakoby postapokaliptycznym 
świecie wszyscy są zadowoleni, czy- 
ści i wyprostowani, wyglądają po 
prostu nienaturalnie. Ale VATS to mi- 
strzostwo świata. Podobnie jak ścież- 
ka dźwiękowa: beztroskie rytmy 
kwitnących lat 50. w ponurych cza- 
sach po apokalipsie stanowią niesa- 
mowity kontrast. Warto wsiąknąć. I 
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o długiej sieczce w pierwszej 
części cofamy się 2000 lat, 
by zrobić ją jeszcze raz. Krót- 
ko po stworzeniu Ankarii ten 
wielorasowy świat cieszył się 
harmonią dzięki boskiej energii T, pó- 
ki pilnujące go serafie nie przekazały 
kontroli elfom. Wybuchła zadyma 
i niektóre rasy obraziły się, odgra- 
dzając od innych. Bardziej zawzięci 
pozostali w sercu kontynentu, dalej 
walcząc, a zwierzaki rozpanoszyły 
się po polanach, mutując od ener- 
gii T. Pakujemy się w tę uroczą sytu- 
ację jako jeden z sześciu bohaterów 
po stronie tych dobrych albo złych. 
Fabuła trochę zasysa, ale zabawa 
w takich grach to przede wszystkim 


tęga rozwałka, a nie zaskakujące 
zwroty akcji. Zanim jednak ta zaba- 
wa się zacznie, trzeba naściągać ła- 
tek i długo mocować się z ich odpa- 
leniem. To męczące. Ale warto. 


BOGACTWO POBOCZA 


Goście z Ascaronu pokazali, że nie- 
miecką specjalnością jest tworzenie 
baśniowych światów do erpegów. 
W Ankarii można się zakochać od 
pierwszego wejrzenia. Serafia zaczy- 
na przygodę od wyjścia z kaplicy na 
monumentalnym moście, inkwizytor 
wybiega z knajpy w pogoni za elfem 
trucicielem, a świątynny strażnik wy- 
chodzi spod gruzów, atakując sza- 
brujących święte ruiny długouchych. 
Trafiamy na 
piękne polany 
pełne trawy 

i agresywnych 
bandytów. 
Szybko się 


masa ciekaw- 


: Cenega Poland 


okazuje, że jest 


do 32 graczy na serwer 
K: sacred2.com 


: procesor 2,6 GHz, I GB RAM, 
ok: spatchują i będzie ekstra! 


; karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


szych rzeczy do roboty niż 
główne zadanie. Co chwila 
jakieś obozowisko, osada, 
miasto, jaskinia, laborato- 
rium czy kałuża energii T z mu- 
tantami. Łatwo dać się porwać przy- 
godzie i zaczynając od zabijania 
przechodniów na poboczach, oddalić 
się za kolejnymi punktami doświad- 
czenia w dalekie miejsce. A tam zna- 
leźć kolejne powody do odstawienia 
fabularnych zadań na później. 
Zleceniodawcy są i w małej osadzie 

i w dziwnym miejscu na skraju ma- 
py. Przy kolejnych zadaniach nie 
czujemy monotonii — zajmujemy się 
ratowaniem ulubionego misia małej 
dziewczynki, zbieraniem skór dzików 
czy odszukaniem ukochanego, który 
dogorywa jako zombi. 

Największy kozak to quest wokalisty 
zespołu Blind Guardian, twórców 
muzyki do intra — nieumarli rozkradli 
im instrumenty! Eksplorując jaskinie, 
odbieramy fanatykom ciężkiego 
brzmienia gitarki, a ostatni boss sam 


[i] 


| ŚR 1 


Pancerne stringi miały wbudowany 
obszarowy efekt „szok i przerażenie” 


oddaje łup, gdy dowiaduje się, komu 
go ukradł. Na koniec zostajemy za- 
proszeni na koncert, po którym do- 
stajemy w prezencie instrumenty 
muzyków. Okładanie wrogów płoną- 
cą gitarą elektryczną jest przyjemne 
nawet za setnym razem. 


PO SŁAWĘ I ŁUPY 


Większość punktów doświadczenia 
nie płynie z questów, lecz tego, co 
dzieje się między nimi: każdy krok to 
ciężkie starcia z całymi watahami po- 


z ciosem czy dwa fireballe naraz. Po 
pewnym czasie da się kupić wierz- 
chowaa, który nie tylko przyspiesza 
podróże i dodaje stylu, ale także 

w przeciwieństwie do zwykłego konia 
pozwala walić ze swego grzbietu 
specjalnymi atakami i o jedną trzecią 
przyspiesza regenerację ciosów 

z wybranego aspektu sztuk walki. Git. 
Denerwuje tylko masa niezrozumia- 
łych statystyk, które wpływają na 
walkę w niewidoczny sposób. W Dia- 
blo II od zamrożenia postać staje się 


GCAOKŁADANIE WROGÓW PŁONĄCĄ 
GITARĄ ELEKTRYCZNĄ JEST PRZY- 
JEMNE NAWET ZA SETNYM RAZEMW 


tworów. Można kupić konia i ominąć 
problemy, ale to tylko opóźni awans 
na nowy poziom. A jest ich (bierze- 
my głęboki oddech) niemało, bo (sia- 
damy i opieramy się wygodnie) na- 
prawdę więcej niż zwykle (napięcie 
sięga zenitu), czyli... 215 (ufff). 

Do walki zachęca wyjątkowo obfity 
łup. Nie trzeba łazić godzinami 

w poszukiwaniu fajnego toporka 
czy magicznej zbroi. Jeden rajd przez 
polanę i już jest z czego wybierać. 

A po kilku trzeba cofnąć się do 
sprzedawcy, by opróżnić plecak, ku- 
pić nowe runy czy przekuć miecz. 
Poza kasą starcia przynoszą ulepsze- 
nia wybierane po levelowaniu. Są 
standardowe cechy jak witalność czy 
zręczność, panel z trzema aspektami 
po pięć aktywnych i pasywnych 
sztuk walk oraz cała gama umiejęt- 
ności. Te ostatnie koncentrują się 
wokół ataków specjalnych, peryfe- 
riów jak jeździectwo oraz poprawia- 
nia podstawowych wskaźników. 
Walka wciąga jak jedzenie pistacji. Po 
wyborze specjalności (miecze, włócz- 
nie, topory i obuchy, łuki czy broń 
energetyczna) nasuwamy w myszkę, 
zadając ciosy zwyczajne i specjalne. 
Jak poprzednio specjale nie wymaga- 
ją many ani wytrzymałości, tylko cza- 
su na regenerację. Wielka szkoda 
więc, że tak słabe są możliwości ich 
rozwoju. Poza maksowaniem warto- 
ści efektów są tylko trzy ulepszenia, 
na przykład większy zasięg skoku 


niebieska i ma wolniejsze ruchy. Bo 
o to chodzi, prawda? Tu w ogóle te- 
go nie czuć, nie wiadomo, kto zadaje 
obrażenia od trucizny czy ognia, 

a wkuty w miecz silny lodowy krysz- 
tał nie podnosi wyraźnie obrażeń. 


ZAKŁÓCENIA MOCY 


Grę trapią też poważne bugi jak gu- 
biące się questy i za częste wysypki 
do systemu, lagi podczas oglądania 
mapy świata, fireballe lecące do tyłu, 
znikające mosty... Załamka. I to mi- 
mo że premierę przełożono o mie- 
siąc i wydano już dwa patche. Szko- 
da też, że stworzona do erpegowych 
klimatów, folkowo-metalowa muzyka 
Blind Guardiana prawie w ogóle 

nie została wykorzystana. 

Ale mimo tych denerwujących 
wpadek warto poczekać ten miesiąc 
na łatki i zagrać w Sacreda 2. Ja kon- 
tynuuję rush, kosząc polany i miesza- 
jąc się między walki orków z trollami. 
Wyjątkowo rozwijające zajęcie. M 


niesamowity 
świat s 
masa questów, 
masa lootu 


wysypywanie się 


= niejasności 
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Błędny raj 
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Poczuj bliskość 


W dniu urodzin moja najlepsza przyjaciółka zasługuje na więcej niż rozmowę 
telefoniczną. Chcę przekazać jej życzenia w sposób wyjątkowy. Teraz dzięki 
monitorowi LG z serii W7 1 mogę bez przeszkód zarówno rozmawiać, 


jak i okazywać uczucia. 
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tekst 
zooltar 


MAŁA WIELKA GRA 


Symulator rycerza wciąga jak wodospad 
i zalewa wiadrami miodu. Choć niestety 
wkurza też niedoróbkami 


omysł na tego erpega jest ge- 

nialnie prosty: to symulator 

średniowiecznego rycerza, 

w którym tworzy się i rozwija 

własnego bohatera. Świat jest 
całkowicie otwarty i tylko od wy- 
obraźni gracza zależy, czy zostanie 
handlarzem czy szefem najemników. 
Obstawiam, że 99 procent graczy 
wybierze tę drugą drogę. | słusznie, 
bo życie wojownika w Caladrii jest 
niesamowite. 


Główna część gry toczy się na wiel- 
kiej mapie krainy. Na początku bo- 
hater jest sam, ale w okolicznych 
wioskach zawsze znajdą się chętni 
do wojaczki. Dodatkowo starszyzna 
zwykle ma jakieś zadania do wyko- 
s. nania — a to przypę- 
R. dzić stado bydła do 
wioski, 


Z bliska zobaczył, że na zadymę takich 
rozmiarów jego miecz jest za mały 


a to wytrenować kilku chłopów, by 
się bronili przed bandytami. Z dru- 
żyną można zaatakować błąkające 
się po okolicy grupki grabieżców 
i zdobyć prowiant, który zapewn 
chłopakom dobry humor. A że mo- 
rale wpływa na wiele czynników, 
więc należy o nie dbać. 
Warto zaprzyjaźnić się z lordami jed- 
nego z pięciu królestw, bo w zamian 
zaproszą całą drużynę do wypra- 
wy wojennej. Zdobyte tak łupy i sła- 
wa bardzo pomagają w przeżyciu 
w średniowiecznej krainie. 
Wyrabianie sobie dobrych stosunków 
wymaga wykonywania licznych misji. 
To najbardziej nużąca część gry, bo 
zadania, choć liczne, szybko zaczyna- 
ją się powtarzać. Zabawa w kuriera 
jest fajna tylko na początku, kiedy 
trzeba zapoznać się z terenem. Po- 
tem zaczynamy usypiać. 
Ale lepiej się przemóc, 
bo z czasem 
król nadaje 
nam tytuł 
lorda i od- 
daje w po- 
siadanie 
wioskę. Moż- 
na ją rozwijać, 
by przynosiła docho- 
dy potrzebne na 
utrzymanie rosnącej 
armii. Szkolenie chło- 
pów szybko przestaje 
wystarczać, więc naj- 
mujemy w miastach 
dodatkowych żołnie- 
rzy. Kosztują, ale są 
lepiej wyszkoleni. 
Wioska to jednak 


nie koniec — wytrawni wojownicy są 
nagradzani zamkami, gdzie mogą 
stacjonować rezerwy armii. Potem 
czeka kariera marszałka — wtedy 
można planować własne wyprawy 


Polowanie na grzybiarzy umilało 
sezon wiosenno-letnio-jesienny 


nych. Dobry dowódca wie, jak wy- 
korzystać teren i jak rozstawić żoł- 
nierzy, by pokonać wroga przy jak 
najmniejszych stratach. Wtórne misje 
i słaba grafika mogą nieco zmęczyć, 


MOŻNA PLANOWAĆ WŁASNE WY- 
PRAWY WOJENNE ALBO SIĘ ZBUN- 
TOWAĆ I ZAŁOŻYĆ KRÓLESTWO 


wojenne, a jeśli ktoś ma jeszcze 
większe ambicje, to może się zbunto- 
wać i założyć własne królestwo. 


Poza strategią gra kusi niezłą akcją. 
W trakcie bitwy można przejść do 
bezpośredniego sterowania postacią 
(przy kilku innych okazjach też). 

| choć grafika nie błyszczy jakością, 
to szarża w dwudziestu konnych 
na piechotę przeciwnika nie da się 
porównać z niczym innym. Broni 
do wyboru jest cała masa, a walka 
jest niesamowicie dynamiczna i wy- 
maga także umiejętności taktycz- 


jednak rewelacyjna rozbudowa dru- 
żyny, system polityki i awansowania 
w hierarchii oraz miażdżące bitwy 

pozwalają zapomnieć o błędach. IB 


MOUNT 4 BLADE 


głębia średniowiecz- 
nej rozgrywki 

£ świetne, dyna- 

a miczne walki 
doskonały roz- 
wój drużyny 


Diament nieco ubłocony 


— Przebóg, kamracie, jam swój! Azaliż 
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Cenega Poland procesor 3 GHz, ] GB RAM, karta 


79zł ; graficzna 256 MB, napęd DVD 


SZKOŁA ŻYCIA 


BULLY: SCHOLARSHIP EDITION 


Dbałość o szegóły to znak firmowy 
Rockstara — tworząc szkolny Świat, 
osiągnęli nowy poziom. Osiłki zacze- 
piają słabszych prymusów, uczniowie 
biegają po korytarzach. wszędzie jest 


Do klonów GTA dorzuca się coraz więcej i więcej, a jego twórcy 
dla odmiany obcięli kluczowe elementy, dodali niesamowity 
szkolny klimat i stworzyli piekielnie grywalne dzieło 


immy Hopkins może nie jest 
aniołkiem, ale w porównaniu do 
niektórych degeneratów z Bull- 
worth stanowi wzór do naślado- 
wania. To młody rozrabiaka, któ- 
ry ma fart znajdować się zwykle 
w nieodpowiednim miejscu o nieod- 
powiednim czasie. Nie gnoi nikogo, 
jeżeli nie musi, a przy odrobinie 
motywacji pomoże nawet najwięk- 
szym szkolnym leszczom. 
Fani GTA poczują się jak w domu, 
choć nie wszystko jest jak w gang- 
sterskim bestsellerze. Broni palnej 
rzecz jasna nie ma, a obecny zestaw 
nie wykracza poza sprzęt brany na 
ustawki (kije. baseballowe, cegły, po- 
krywy koszy na śmieci) i służący do 
robienia psikusów (śmierdzące bom- 
by, petardy, . 3 
szklane 


Inne fachowe zastosowania pałeczek : 
% znajdą odbicie w ocenie ze sprawowania 
2 ap. > 


kulki, proca). Rządzi stare dobre pra- 
nie po mordzie, choć nikogo nie da 
się zatłuc na amen — gdy pasek życia 
osiąga zero, delikwent pada na gle- 
bę, po czym wstaje i ucieka w popło- 
chu. Można go dodatkowo upoko- 
rzyć specjalnym finisherem. 

Ciosy to połączenie chuligańskich 
chwytów z wrestlingiem. Daje się 
wbiec w grupkę taranem, złapać jed- 
nego knura za fraki, sprzedać mu ko- 
lanko, później wyjechać z baśki, a na 
koniec usiąść na leżącym, trzymać 
go za łeb i tłuc po pysku. Pokrywę 
śmieciowego kubła polubi każdy 
— służy jako tarcza przed atakami dy- 
stansowymi, jest całkiem mocnym 
argumentem siłowym, no i można 
rzucać nią jak Captain America swoją 
tarczą. Odlot. 


Fur też kroić się nie da, bo bohater 
to chuligan, a nie przestępca. Po 
kampusie i pobliskim miasteczku po- 
ruszamy się na piechotę albo prosty- 
mi wehikułami, na które nie trzeba 
mieć prawka. Mieścina jest mała, 

a dodatkowo teren został suto na- 
dziany skrótami, żeby zawsze zdążyć 
dobiec na lekcje. 


PLAN ZAJĘĆ 


Miasto mocno napakowano atrakcja- 
mi, więc nie jest nudno. Oprócz za- 
jęć, prostych minigier odblokowują- 
cych najczęściej nowe ciuchy, może- 
my robić jeszcze misje poboczne, 


tłoczno i gwarno, a pośród tego cha- 
osu krążą prefekci strzegący spokoju. 
Jeżeli ktoś w zasięgu ich wzroku ła- 
mie szkolny kodeks, jest sprowadza- 
ny do parteru reprymendą albo od- 
prowadzany za ucho do gabinetu 
dyrektora. Milutko. 

Konwersja na peceta mogłaby być 
znacznie lepsza. Myszka chodzi 
ospale i dodatkowo gra lubi się cza- 
sem wykrzaczyć przy wczytywaniu 
wnętrz budynków. Tak, to stary 
engine, ten, na którym hulało San 
Andreas. Za to doczytywanie zwy- 


kle 


trwa tak krótko, że ekran łado- 


wania nawet nie zdąży się pojawić. 


W WALCE RZĄDZI STARE DOBRE 
PRANIE PO MORDZIE, CHOC NIKOGO 
NIE DA SIĘ ZATŁUC NA AMEN 


Grafika pamięta jeszcze Indian na 
amerykańskich równinach — robiono 
co się dało, żeby ją podbić tanim 
kosztem, ale i tak kwadratowe palu- 
chy postaci straszą. Tego nie zama- 
skuje żaden filtr. Ale co z tego? Gra 
jest przeprzyjemna, choć wygląda 
paskudnie jak szkolna kucharka. 


które też dają dostęp do nowych 
szmatek — kilka godzin przy grze 
i Jimmy ma bardziej nabitą szafę niż 
niejedna filmowa gwiazda. Są także 
proste przysługi dla szkolnych dzie- 
ciaków, misje poboczne: a to trzeba 
coś komuś dostarczyć, a to odpro- 
wadzić za rączkę ładną dziewczynę 
do akademika, obijając po drodze 
michy zaczepiającym ją gburom. Za- 
dania głównego wątku są fachowe 
i mocno wbite w szkolny klimat. 
Ochraniamy nerdów przed osiłkami, 
na zlecenie mścimy się na najwięk- 
szych cwaniakach albo uprzykrzamy 
życie szkolnej drużynie footballowej, 
strzelając zawodnikom w kaski z pro- 
cy (z biegiem gry staje się ona tech- 
nologicznym cudeńkiem z niesłabą 
lunetą snajperską). 
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SCHOLARSHIP EDITION 
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AXWJ5 a AXWJ51306 


ć: ! LIE | - 
AXWJ50020 AXWJ51301 


Jak pobrać na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod wskazany numer. "0" w kodach jest cyfrą Jak wysłać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, a po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. Np. aby wysłać polifonię o kodzie - 
AXWP0927 dla numeru 698088XXX, wyślij pod numer 73555 SMS-a o treści: AXWP0927 698088XXX. Możesz dołączyć też do prezentu krótkie pozdrowienia do 60 znaków, dopisując je po dwukropku, np. AXWP0927 698088XXX: To melodia dla Ciebie! Koszt wysłania 
SMS-a pod numer: 71555 - 1 zł nefto/1,22 zł z VAT; 72555 - 2 zł netto/2,44 zł z VAT; 73555 - 3zł netto/3,66zł z VAT, 75555 - 5zł netto/6,10zł z VAT; 79555 - 9zł netto/10,98z! z VAT. Pamiętaj: aby pobrać polifonię, odgłos, real music, tapetę, animację, grę Java lub film, telefon musi 
mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie WAP oraz włączoną opcję odbioru wiadomości sieciowych. Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. Zamówień na produkty multimedialne można dokonywać nie później niż w ciągu 3 miesięcy od dnia wydania tytułu 
prasowego zawierającego niniejszą reklamę. W przypadku problemów z pobieraniem na telefon wejdz na strone www.pomoc.papla.pl 


Oferta dostępna dla użytkowników telefonów jednej z sieci komórkowych GSM (prowadzących działalność na terenie Polski): Orange, Plus GSM, Era GSM, Play. Regulamin usług dostępny jest na stronie www.papla.pl/pdf/regulamin.pdf. Zamówienie dowolnego elementu 
jest jednoznaczne z akceptacją regulaminu oraz wyrażeniem zgody na otrzymywanie informacji handlowych dotyczących produktów Avantis. Dzwonki Real Music oznaczone * są inspirowane oryginalnym nagraniem. Produkty oznaczone symbolem „18” zawierają treści 
erotyczne i są przeznaczone dla osób pełnoletnich. 


Administratorem danych osobowych użytkowników serwisu Papla.pl jest Emisja $.A., z siedzibą w Warszawie, 02-044, przy ul. Mianowskiego 3/6. Dane osobowe użytkowników usługi będą przetwarzane wyłącznie w zakresie i celu niezbędnym do wykonania usługi, a po 
wykonaniu usługi zostaną usunięte, chyba, że konieczność przechowywania niektórych danych przez okres dłuższy niż wykonanie usługi wynika z przepisów prawa. Dane osobowe użytkowników wnoszących reklamacje będą przetwarzane na zlecenie administratora przez 
Avantis $.A., z siedzibq w Warszawie, 00-103, przy ul. Królewskiej 16, zgodnie z art.31 ustawy o ochronie danych osobowych z dnia 29.08.1997r. (Dz.U. 2002 Nr 101 poz.926, z późn.zm.), w zakresie i celu niezbędnym do rozpatrzenia reklamacji. Podanie danych osobowych jest 
dobrowolne. Każdemu użytkownikowi przysługuje prawo wglądu do treści swoich danych i ich poprawiania. 


Wciągających gier logi 


uduję rusztowanie z miękkich 
kulek o od jednej do czterech 
nóżek, którymi przyczepiają 
się do swoich sąsiadek. Łapię 
takiego bloba myszką, przy- 
suwam w pobliże konstrukcji i poja- 


na... mistrzostwach w 
A społeczeństwo traci 


owe MotoGP to nowy pro- 
ducent i zmiany. Z gry wy- 
leciał tryb Extreme, w któ- 
rym jeździliśmy (no dobra: 
jeździliście) po drogach pu- 
blicznych. Szkoda, bo zostaliśmy 
z samymi torami wyścigowym, z na- 
tury mniej urozmaiconymi. Na osłodę 
mamy motocyklowe zabawy, jak na 
przykład jazda po wyznaczonej na 
trasie linii. No, można było wymyślić 


KTOKOLWIEK..? 


MOTOGP 08 


Doroczna edycja mistrzostw skupia się 


PRODUCENT: 2D Boy 


CENA: 19,99 dolarów 


i p G 


cznych z kulkami 


w rolach głównych nie brakuje. Ta jednak 
jest nieprzeciętna. Wręcz wyjątkowa 


wiają się możliwe połączenia dopaso- 
wywane przeze mnie w czasie rze- 
czywistym. Reszta kulek krąży po już 
istniejącym rusztowaniu albo Śpi 
gdzieś na dwuwymiarowej planszy. 
Trzeba do nich dotrzeć budowaną 
siatką, wciągnąć 
do zabawy, 

a potem skon- 
struować drogę 
do wsysającej 
kulki rury będą- 
cej finałem po- 
ziomu. Rysunko- 
wa grafika jest 
wywołującym 
chichoty połą- 
czeniem stylu 
Worms Arma- 
geddon i dzie- 
cinnych bazgro- 
łów. Szkoda tyl- 


PRODUCENT: Capcom 
POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 
CENA: 99,90 zł 


łaśnie. 


ciekawsze. Niezły jest tryb kariery, 
gdzie dzięki sukcesom przechodzimy 
do coraz lepszych drużyn i jeździmy 
szybszymi motocyklami w kolejnych 
Grand Prix. 

Ścigamy się w trzech klasach pojaz- 
dów, o pojemnościach 1000, 250 

i 125. Wdrożenie się w zabawę uła- 
twiają treningi, poza tym na dwa 
sposoby ustalamy sobie trudność 
zabawy. Wyznaczamy hardość kom- 
puterowych kierowców oraz 
to, jak realistycznie zachowu- 
je się motocykl. W trybie 
zręcznościowym utrzymuje- 
my się na maszynie, nawet 
ostro skręcając w piachu. 
Gdy potem przełączamy się 
na symulację, w pierwszym 
wyścigu nasz kierowca ma 
szansę poczuć się jak na wy- 
marzonym urlopie. Więk- 
szość czasu spędza, leżąc. 


POLSKI WYDAWCA: sprzedaż online 


) WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor | GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 32 MB 


ko, że nie można zwiększyć 
rozdziałki 800x600. 

Wydaje się wam, że to nic 
porywającego? To posłuchaj- 
cie dalej: wszystko wisi na 
symulacji praw fizyki, a twórcy 
wciąż dorzucają nowe elementy. 
Wieże uginają się pod własnym cię- 
żarem i przewracają, gdy krzywo je 
skleję. Mostki bujają się, gdy grawita- 
cja walczy z ich sprężystością. Do ak- 
cji wkraczają kulki-baloniki unoszące 
przeszkody i słaniające się fragmenty 
konstrukcji. Czasem trzeba uważać, 
żeby nie podleciały za wysoko i nie 
pękły na kolcach u szczytu ekranu. 
Innym razem wspinam się między 
ścianami kanionu rusztowaniem 

z zielonych kulek, które można de- 
montować. Zdejmuję te od spodu, 
przyklejając na górze. Demontaż nie- 
właściwej kulki kończy się osunię- 
ciem wszystkiego w przepaść, ale 
mam możliwość anulowania ruchu. 
Prawie pięćdziesiąt poziomów 
wciąż przynosi coś nowego: obra- 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2,5 GHz, 1 GB RAM, 
; karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


Przeniesienie gry z konsol zrodziło 
problemy. Klawiatury do wpisywa- 
nia pseudonimu nie użyjemy, nie 
poznamy też podpowiedzi poja- 
wiających się podczas wczytywania 
danych, bo na pececie trwa to zbyt 
krótko. Gdybym miał refleks pozwa- 
lający czytać treść tych okienek, to 
na pewno żadnych podpowiedzi 
bym już nie potrzebował, a znajomi 
mówiliby na mnie Neo i kazali tele- 
portować się telefonami. 

W realnym świecie pękające podczas 
kraksy plastiki zabolałyby nas kon- 
kretnie. W grze jednak dla odmiany 
boli fakt, że tradycyjnie dla MotoGP 
nic się tu nie roztrzaskuje ani nie od- 
pada. Przez to obijający się motocykl 
wygląda jak plastikowa zabawka. 
Fakt, że zabawka to 
piękna i odtworzona 

w detalach — z bliska 
widać każdą śrubkę 

i ogniwo w łańcuchu. 
Na trasach super wyglą- 
dają opady deszczu, 

z odbijającym się w mo- 
krej jezdni otoczeniem 

i kroplami wędrującymi 
po szybie kasku, gdy 
przyśpieszamy. Dziwny 
jest brak możliwości 
włączenia muzyki pod- 


| MULTIPLAYER: leaderhoardy 
* LINK: Zdboy.com/games.php 
Ń ZAROK: jakieś paczki z levelami? 


cający się bęben maszyny losującej, 
w którym trzeba się szybko oriento- 
wać, kulki łatwopalne, wybuchowe 
czy przyklejające się do elementów 
otoczenia. Z nadwyżki uratowanych 
kulek buduję pomiędzy misjami wie- 
żę, a gra porównuje jej wysokość 

z konstrukcjami innych graczy w sie- 
ci. Dla mnie bombeczka. IB 


WORLD OF GOO 


rysunkowa grafa 
poprawia humor 
konstrukcje 


wiszące na fizyce 

nieregulowana 

rozdzielczość 

przydałby się 

edytor poziomów 
Kapitalna i uzależniająca 


; MULTIPLAYER: do 12 graczy 
| LINK: capcom-europe.com 
| ZAROK: zgodnie z matematyką - 09 


czas jazdy — udanych kawałków po- 
słuchamy tylko przy powtórkach. 
Nowa edycja MotoGP stała się bar- 
dziej przystępna dla nowicjuszy 

wygląda dobrze, urozmaicono też 
mistrzostwa, ale luźniejszej zabawy 
w trybie Extreme żal. I 


MOTO GP 08 


wybór modelu 
jazdy 
$ przyjemność dla 
a oka 
nowe tryby 
rozgrywki 
Ś tylko tory 
= wyścigowe 
Jednym śladem w nowym kierunku 


A Zawsze jest dobry moment 
na chwilę pogawędki 


PRODUCENT: Egosoft/Koch Media 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 
CENA: 99,90 zł 


je jest to space sim czystej 
krwi, bo ma też elementy 
rts i przygodowe. Przenosi- 
my się w zapomniany re- 
gion Układu Słonecznego 
który po raz drugi musi walczyć 
z plagą samoreprodukującyc 


inteligencję, które miały tylko badać 
kosmos. Bardzo szybko zostajemy 
rzuceni na głęboką wodę | chwilę 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 2 GHz, I GB RAM, 
; karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


NA ZIEMI NAJLEPIEJ 


X3: TERRAN 


Ciekawa gra, ale tylko dla freaków 
kosmicznych simów. Dla Ziemian jest 
zbyt skomplikowana i nudna! 


| MULTIPLAYER: brak 


po obejrzeniu intra siedzimy już 
w kokpicie statku kosmicznego. 
Otwarty świat sprawia, że moż- 
na się zachłysnąć swobodą, 

a wielkość terenu nawet trochę 
przeraża. Do wyboru jest prze- 
cież tyle opcji... Tylko od nas za- 
leży, czy zdecydujemy się na karierę 
pilota wojskowego, życie cichego 
kupca tłukącego grubą kasę na prze- 
mycie nielegalnych towarów czy też 
postanowimy w inny sposób 
wykorzystać bogactwo otacza- 
ącego wszechświata. Terran 
Conflict, podobnie jak poprzed- 
nie części serii, zawiera szereg 
nitek fabularnych i powiąza- 
nych z nimi misji — w prze- 
rwach pomiędzy kosmicznymi 
walkami jest więc o czym po- 
dumać i co poczytać. 

To gra dość interesująca i roz- 
budowana, wkręci jednak tylko 
fascynatów gatunku, jest bo- 


ś LINK: www.egosoft.com/games/ 
: x3tc/info_pl.php 
| ZA ROK: może nowa kosmiczna seria 


awet w kosmosie osobisty nadz 


N ór 
nad akcją przyspiesza wydobycie 


wiem skomplikowana, niezbyt spek- 
takularna i dla przeciętnego zjadacza 
chleba okaże się zapewne nieco... 
nudnawa. l 


X3: TERRAN CONFLICT 


swoboda, wielki 
świat 

piękna oprawa 
muzyczna 
toporne stero- 
wanie męczy 
bywa naprawdę 
nudnawo 


Niespieszny konflikt 


PRODUCENT: The Easy Company 
POLSKI WYDAWCA: City Interactive 
CENA: 19,99 zł 


HARDKOR NA KÓŁKACH 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
* procesor 1,4 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


| MULTIPLAYER: brak 
; LiNK: www.theeasyco.com/projects.html 
| ZA ROK: może dobra kontynuacja? 


MOTORM4X OFFROAD EXTREME 


Potężna dawka wyścigowego realizmu, 
prawdziwa walka z terenem. Lekarstwo 
dla wyposzczonych fanów offroadu 


otorm4x ma sporo na- 
prawdę ciekawych wy- 
zwań. Na pierwsze 
miejsce zdecydowanie 
wybija się tryb, w któ- 
rym nie liczy się nic poza tym, co po- 
trafimy wycisnąć z naszej maszyny. 
Rodzaj napędu, blokowanie przed- 
niego czy tylnego dyferencjału, od- 
powiednie operowanie skrzy- 
nią biegów — tu wszystko 
zależy tylko od umiejętno- 
ści. Twórcy dołożyli starań, 
by było realistycznie i ekstre- 
malnie. | tak właśnie jest. 
Co ciekawe, pokuszono się 
o otwartą strukturę Świata 
jak w Test Drive Unlimited. 
Zabrakło niestety licencjono- 
wanych wozów, zaś wszyst- 
kie czterokołowe potwory 
różnią się między sobą głów- 


nie osiąganą prędkością, model jazdy 
pozostaje praktycznie bez zmian. 

Na plus należy policzyć niezły system 
uszkodzeń, ich wpływ na prowadze- 
nie auta oraz możliwość ubłocenia 
wozu od zderzaka po antenę. 

Gorzej, że większość tras jest do sie- 
bie bliźniaczo podobnych, przez co 
po kilku godzinach każdy ma prawo 


Tę furę wystawiła słynna firma Rodeo, : 
a ściga się z nią równie słynny Beep 


poczuć znużenie. Zabrakło też wy- 
raźnie czasu na doszlifowanie syste- 
mu kolizji, który nieraz traktuje krzaki 
jak drzewa i po konta z nimi ury- 
wa połowę silnika. 

Zabawa skierowana jest do osób, 
które lubią powtarzać wyścig po kil- 
kanaście razy i uczyć się na pamięć 
nie tylko zakrętów, ale i położenia 
konkretnych kamieni. To nie jest 
gra dla ortodoksyjnych wielbicieli au- 
tomatycznej skrzyni biegów, uważa- 
jących hamowanie za coś, co przy- 
trafia się innym. M 


MOTORM4X OFFROAD 


EXTREME 


J 


spora doza 
realizmu 
mnogość 
ustawień 


oprawa tylko 
niezla 
= zdecydowanie nie 
dla wszystkich 
Ostra jazda z poślizgiem 


| Przez te lata wyrażenie „na 

| marginesie” stało się w moim 
| języku tak naturalne, że kiedy 
| nagrali mnie koledzy, nie 


mogłem uwierzyć, że używam 
go w co drugim zdaniu. Na 
marginesie: podobno często 
mówię też „swoją drogą”. 

txt: sweter 


| Guitar Hero: Aerosmith 
| Tę recenzję dedykuję 
| Cubitussowi i Quentinowi, 


| dwudziestą całkowitej 


którzy są pewnie jedną 


grupy odbiorców tej 

z pewnością świetnej, 
ale niewygodnej na 
klawiaturze gry 
muzycznej. W skrócie: 
to dokładnie to samo co 
ostatnio, czyli wciskanie 
odpowiednich 
przycisków, kiedy na 
ekranie pojawiają się 
ich kolory i ikonki, ale 
z Aerosmithem za- 
miast całego zestawu 


| gwiazd rocka. I tylko 


z nimi. Dla obsesyjnych fanów. 
Na marginesie: niedługo będzie 
gra muzyczna poświęcona 


| The Beatles. Oszczędźcie te 


pieniądze, poczekajcie na nią. 


M. JIN 


1 | rzusł 2O00)C 


Znam gościa, który czekał na tę 
grę przez 1] miesięcy. Wystawiał 
mi wizę w ambasadzie USA. 
Ok, trochę bardziej poważnie: 
było ich dwóch, bo zawołał 
kolegę. Nie no, a serio mówiąc: 
ochroniarz przy okienku też był 
zainteresowany. 

No właśnie, jeśli bardziej 
ciekawią was moje dowcipy niż 
symulator właściciela drużyny 
bejsbolowej, czytajcie PLAYA, 
zamiast usnąć z nudów przy 
Baseball Mogulu. 


Beauty Factory 


| Nie znałem wcześniej tego 


oblicza gier City Interactive. 
Reklama mówi: zostań szefem 
firmy robiącej kosmetyki! 

Ja mówię: zostańcie w domu, 
zamiast iść po to do sklepu. 
Chyba że młodsza siostrzyczka 


| była zła i zasługuje w tym roku 
| na baaaardzo złośliwie dobrany 


| własnych kosmetyków 


prezent. Główna ścieżka 
kariery trwa jakąś godzinę. 
Ogarnianie fabryki 
produkującej pudry 
i szminkę 
obraziłoby 
inteligencję 
nawet Joli 
Rutowicz. 
Designowanie swoich 


(perfumy, maskara i tusz 


| do rzęs, jeśli dobrze 


rozumiem) jest z kolei tak 
banalne, że już od samego 
początku zarabia się 
gigantyczną kasę na dobrze 
dobranej mieszance. 
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Klawiatura, mycha, słuchawki i kamerka 
na zimę. Jesteśmy dla nich bezlitośni jak 
generał Mróz dla niemieckich gadżetów 


strukcja nauszników 

zapewnia wygodę 
na długie godziny 
grania. Mikrofon, 
choć to nie zabaw- 
ka, klasą ciut odsta- 
je od słuchawek. 
Dołączone opro- 
gramowanie 

w połączeniu 

z kartą z serii X-Fi 
daje niesamowite 
możliwości opero- 
wania dźwiękiem. 
Bez niej traci przynaj- 
FP mniej pięćdziesiąt pro- 
cent użyteczności. Jedyne, 


ajnie, że Jonathan „Fatallty” 
Wendel zajmuje się nie 
tylko zarabianiem gigan- 
tycznego hajsu na gra- 
niu, ale i zarabianiem 
niezłej floty na uży- 
czaniu wizerunku 
myszkom i innym 
takim. Produkty 

z jego logiem to 
przeważnie naj- 
wyższa półka. 

Ten headset 
również. 

Instalacja oprogra- 
mowania trwa mo- 


ment i moż- 

na zacząć ę_— do czego można się tak na- 
odsłuch. s przyczepić, to zainstalo- 
Dźwięk jest bardzo czysty i dyna- wany na kablu 
miczny. Audiofil pewnie by mnie pilot sterujący 


zjadł za takie stwierdzenie, ale dla głośnością i mikro- 
gracza jakość odtwarzania jest wy- 
starczająca. Całość można dość do- 


kładnie dopasować do głowy, a kon- 


wygoda i komfort - to 
naprawdę milutki sprzęt 
dźwięk bez zastrzeżeń - do 
HM gier spokojnie styka _ 
odłączany mikrofon nie 
M przeszkadza za bardzo 
-| grzechotka na kablu 


denerwuje - co to ma być?! 


NOWE RADKI 


okazane wcześniej w tym roku del 4830. No- 
Radeony 4850 i 4870 zawojo- wy radek 17 
wały błyskawicznie rynek, przerywa-  wydajno- 


jąc niepodzielne panowanie GeFor- 
ce'a 8800 GT (przemianowanego 
ostatnio na 9800 GT). Nowe radki 
były jednak zauważalnie 

4 
nie było żadnego bez- 
pośredniego przeciwnika 


droższe od konkurencji, 
dla 9800 GT. Aż do teraz. Produ- 


ścią bi- 


tak więc w ofercie ATI 


cent postanowił zatkać dziurę >” ce'a 9800 GT 
w ofercie i pomiędzy Radeona- 4 i kosztuje mniej 
mi 4850 a 4670 umieścił mo- niż 400 złotych. 


GRUDNIOWE NOWOŚCI 


GDZIE JEST OKO? 


tę dolegliwość. Szybkość 30 klatek 
na sekundę udaje się osiągnąć tylko 
po zredukowaniu rozmiarów reje- 
strowanego obrazu do 640x480. 
Na dołączonej do kamery płycie pro- 
ducent umieścił oprogramowanie 
do obróbki zdjęć i wideo firmy Arc- 
Soft. Photoshop to nie jest, ale pod- 
stawowe rzeczy daje się bez proble- 
mu ogar- 
nąć. Ka- 
merę 
oczywi- 
ście wy- 
posażono 
w mikro- 
fon i muszę 
przyznać, że 
zły nie jest. 
Ale ka- 
bel USB 
jest tak 
krótki, że 
kamerka mo- 
że pracować tyl- 
ko z notebookiem. 
Nie da się nim połą- 
czyć peceta stojącego 
na podłodze z monitorem 
ustawionym na biurku. M 


amera to teraz standard w każ- 

dym notebooku. Jeśli jednak 
mamy taki, któremu producent po- 
żałował tego dodatku, to nie pozo- 
staje nam nic innego, jak zaopatrzyć 
się w jakieś urządzenie zewnętrzne. 
Kamerka Autopix Pro w pierwszym 
podejściu wywołuje wrażenie solid- 
ności, jednak pryska ono już przy 
próbie za- 
monto- 
wania jej 
na ekra- 
nie. Niby 
uchwyt 
dość pew- 
nie się zaci- 
ska, ale i tak 
całość nie 
trzyma się wystar- 
czająco mocno. 
Reszta konstruk- 
cji jest na szczę- 
ście lepiej wyko- 
nana. Generowa- 
ny obraz w najwyż- 
szej rozdzielczości nie 
jest mistrzostwem Świata: nie- 
zbyt klarowny, ma małą dynamikę 
Ale obniżenie rozdziałki pomaga na 


interesujący, a jednocześnie 
funkcjonalny design 

dobrej jakości mikrofon 
łapie czyste dźwięki 

| krótki kabel USB ogranicza 
zastosowanie 

| słaby uchwyt mocujący 
kamerkę do ekranu laptopa 


DAJĄ RADĘ 


w Crysisa 

w 1680x1050 i usta- 
wieniach very high 
na karcie za 400 ze- 
ta? Teraz to rzeczy- 
wistość. I 


W dodatku podatny na podkręcanie 
— można podciągnąć prędkość rdze- 
nia i pamięci o piętnaście procent. 
Widać różnicę. Czy rok temu 
uwierzylibyśmy w możli- 
wość dosyć płynnej gry 


głośne chłodzenie potrafi 
czasami zmęczyć 


sk SPEED-LINK VERSO SLIM PROFILE | 
EJ małe rozmiary sprzętu — nie dość, że nie zajmuje miejsca | BELL 
| EM] na biurku, to łatwiutko ją przenosić między pokojami | FESSSEEESE 
solidna konstrukcja - od razu widać, że to porządny sprzęt | |FESESEERMNM 
i nie ma większych obaw, że coś pęknie czy się oderwie | PFESENESE 


| 


|= układ klawiszy wymaga przyzwyczajenia - na początku 


PŁASKO JAK W LAPTOPIE 


"we 


=| ELEUO| 
ZICJEJ EJEJEJĘ 
"JEJ 


wo powodować kłopoty z szybkim pisaniem. Kla- 
wiatura nawet po rozłożeniu podstawek jest niska 

i osoby z łapami jak bochny chleba — jak ja — będą 
miały trudności ze znalezieniem odpowiedniej pozy- 
cji nadgarstków. Za to ci, którym natura dała mniej- 
sze dłonie, poczują się komfortowo. Solidność kon- 
strukcji wykazana została przez trzylatka, który 
choć jest zdolny zniszczyć, cokolwiek wpadnie mu 
w ręce, nie był w stanie wyrządzić jej żadnej krzyw- 
dy. Za 50 złotych to zakup wart rozważenia, 
zwłaszcza jeśli na co dzień piszemy na laptopie. I 


c olidna, nieźle wykonana klawa. Każdy klawisz 
pokryto z trzech stron paskiem gumy zapew- 
niającym doskonały kontakt z palcami. Skok klawi- 
szy jest identyczny z tym, jaki spotkamy w kompu- 
terach przenośnych, jednak ują delikatniej. 
Przeniesienie trzech klawiszy od Print Screen do 
Pause nad grupę z pozwoliło na zmiesz- 
czenie na górze doda funkcji wywołujących 
przeglądarkę internet rogram pocztowy 

i uśpienie systemu. $ też dość mocno lewy 
Shift. Wymaga to przyzwyczajenia i może początko- 


klawiatura jest trochę za ciężka, duża waga jednak - 
przeszkadza w swobodnym korzystaniu | 7 


ciężko szybko na niej pisać bezwzrokowo 


przewodowa dociążona bateriami powinna być 

w tym lepsza. Ergonomii nie można nic zarzucić. 

Mysz trzyma się w dłoni pewnie i bardzo wygod- 

nie. Ale tylko prawej dłoni, leworęczni mogą ją so- 

bie odpuścić. 

Rozmieszczenie programowalnych przycisków nie 
wymaga długiego szukania, a dołączone ste- 

rowniki era A na ich dowol- 


ubię kompozyt węglowy. Nie, naprawdę. Ale 
jestem do niego przyzwyczajony raczej w tu- 
ningowanych samochodach i konstrukcjach lotni- 
czych. Trzeba jednak przyznać, że pokrycie górnej 
części myszy imitujące carbon prezentuje się nie- 
słabo. Megakozacki wygląd zapewniono dość 
przeciętnej w sumie pod względem funkcji myszce 
— sześć przycisków plus możliwość po- 
chylania kółka nie jest może 
szczytem ekstrawagancji 
ale do komfortowego 
poruszania się po 
stronach interneto- 
wych wystarcza. 
Jeżeli chodzi 
o gry, może 
się okazać, 
że mysz- 
ka jest 
ciut za 
lekka, 
przez co 
nie osiągnie- 
my zamierzo- 
nej precyzji ru- 
chów. Wersja bez- 


ki Kidoślónal 
klanym stole. 
Myszki Trus e są na naszym 
rynku bardzo rozpowszechnione, ale tym 
produktem warto się bliżej zainteresować. IB 


z 
kl 


© W 


kompozyt węglowy, kompozyt węglowy, | kompozyt BEZCLLLEL 
| węglowy... tak, to jest niezły bajer BEDOCOOLLLI 

[+] wygląd i ergonomia - opływowy fajny kształt, "FEBEMEMMM 
programowalne przyciski i sporo niezłych bajerów 


— EEEELLCELU 
- czułość - rozdzielczość 1600 dpi to marzenie producenta, | TEST 
ale zwykły człowiek tego nie osiągnie na biurku | r4 


zbyt niska waga może wpłynąć na precyzję, a to przecież | CENA 
4 w grach bardzo ważne - mycha powinna być cięższa! | 


Laser Gamer Mouse Elite 


Compact Vibration Feedback 
Steering Wheel PC-PS2-PS3 


SATURN ESL 


tekst 
materiały 


wydawców 


PLAYOWYCH ŚWIĄT! 


SZAŁ 


Prezenty najlepiej robić sobie samemu, 
bo nie ma wtedy ryzyka, że się nie 
spodobają. Podpowiadamy, co wybrać 


owych prezentów mikołajkowo-świątecznych, ja- 
y na tych stronach, to nie tylko zbiór wskazó- 
/'dowanych. Ten przegląd gadżetów tym bar- 

y., że wiele z tych rzeczy można zgarnąć już teraz! Jeśli 
produktu figuruje hasło, wysyłamy je po prostu ma- 
redakcji: playQredakcja.pl. Podany jako hasło 
yraz wpisujemy w temacie maila, a w treści podajemy swoje 
dane. Obowi > ąca zasada głosi, że kto pierwszy ten lepszy! Uprzedzamy, 
że Mikołaj ogarnie temat paczek, dopiero jak wróci z imprezki. 


Obraz ruchu na ekranie pozostaje 
wyraźny i czysty, bez jakichkolwiek 
zakłóceń czy smug. 

Technologia DAFI (Digital Adaptive Fi- 
ne Image) pogłębia barwy, optymali- 
zuje jasność i kontrast. NB 


en monitor LG zużywa przy nor- 

malnej pracy tylko 20 W, czyli 
jakieś pięćdziesiąt procent tego, co 
pochłania zwykły moniak. A jeśli po 
długiej sesji w WoW-a zapomni nam 
się wyłączyć sprzęt, W1952TE-PF po- 
bierze tylko 0,3 W energii. Rachunki 
za prąd schudną, a środowisko natu- 
ralne będzie bardzo wdzięczne. 
Wysoką ja- 
kość mo- 
nitora 
udowad- 
niają naj- 
nowsze, 
zastoso- 
wane 
w urzą- 
dzeniu 
technolo- 


ok. 600 zł 
ww.lge.pl 


laktyki. Szybki czas re- 
akcji (tylko 2 ms) powoduje, że sce- 
ny akcji nie tracą na swojej dynami- 
ce, a i filmy przyrodni- 
cze wypadają nieźle. ooo 


LG 


IENSBEJ 


nany wielu znakomitym 

graczom SideWinder X5 
to szybka i dokładna mysz 
stworzona do gier. A kon- 
kretnie po to, żeby popra- 
wiać precyzję i komfort ste- 
rowania w grach. Wyposa- 
żono ją w dziewięć przyci- 
sków, spośród których pięć 
daje się dowolnie zaprogra- 
mować. Czułość daje się re- 
gulować w zakresie do 
2000 dpi. Przycisk szyb- 
kiego wyboru gry 
zapewnia błyska- 
wiczny dostęp do 
Eksploratora gier 
systemu Windows 
Vista. M 


179zł 
www.micro- 
soft.com/poland 


Discover the Difference 
Microsoft" Hardware 


nienia i aktualizacje do sezonu 
2008/2009, ale i zupełnie nową ja- 
kość! Po raz pierwszy w historii serii 
został wprowadzony w pełni trójwy- 
miarowy widok meczu! 

Jesteśmy kibicami? Nie ma się co za- 
stanawiać. Ml 


ro Evolution Soccer jak co roku 

stara się być najbardziej reali- 
styczną symulacją piłki nożnej. Nowa 
część wprowadza do zabawy wiele 
nowości, m. in. licencjonowane roz- 
grywki UEFA Champions League, no- 
we kluby i kadry narodowe, uspraw- 
nioną sztuczną inteligencję piłkarzy, 
poprawiony system sterowania, 
przebudowany model fizyki gry i no- 
odników. 


Football Manager 2009 99,90 zł, 

Pro Evolution Soccer 2009 129,90 zł 
www.sklep.gram.pl/pes2009 
www.sklep.gram.pl/fm2009 


Games 
A © for Windows 


we animacje zawi 


eria  sioaci zarządzania 
tkarskim. Wersja oznaczona 


m 2009 wprowadza uspraw- DYD 


EDPR©JEKT 


kowskiego. Widowiskowy, tętniący 
życiem świat stworzony z wykorzy- 
staniem silnika mistrzów gatunku 
rpg z firmy BioWare 
gwarantuje roz- 
grywkę na najwyż- 
szym poziomie. Re- 
alistyczny, wzoro- 
wany na średnio- 
wiecznych trakta- 
tach system walki, 
zrealizowano z roz- 
machem dzięki 
technologii motion 
capture. A Wiedź- 
min Edycja rozsze- 
rzona to zupełnie 
nowe wydanie gry, 
zawierające oprócz 
dwóch całkiem no- 
wych, długich qu- 
estów wszystkie 
dodatkowe ele- 
menty, poprawki 
oraz modyfikacje 
ulepszające. I 


ielowątkowa, intrygująca fa- 
buła gry jest oparta na best- 
sellerowej powieści Andrzeja Sap- 


Games 
0 (iż) for Windows 


129,90 zł 
www.the- 
witcher.com 


i DER YZ 
jerwsza na Wypo- HASŁO: Kg 
świecie klawia- sażono 

tura dla graczy ją w kilka 
z odłączanym blo- przydatnych 


cech: funkcję Cruise Control, 
klawisz nagrywania makr, 
specjalnie podświetlane klawi- 
sze WSAD i klawisz szybkiego 
wyboru gry. Dzięki temu moż- 
na być pracownikiem czy 
uczniem w dzień, a nocą 

— wojownikiem. M 


kiem klawiszy nu- 
merycznych, który 
swobodnie podłą- 
czamy z lewej bądź 
prawej strony. Ide- 
alne rozwiązanie 
dla graczy cenią- 
cych bogate możli- 
wości konfiguracji 
sprzętu: swobod- 
nie programowalne 
klawisze numerycz- 
ne w trybie gry. 


249 zł 
www.micro- 
soft.com/poland 


Discover the Difference 
Microsoft" Hardware 


ysk twardy LG XD1 stanowi do- 

bre dopełnienie każdego stylo- 
wego notebooka. Projekt tego urzą- 
dzenia był zainspirowany aurą 
zmierzchu dnia i wschodu księżyca. 
Lśniąca obudowa dysku, dostępna 
w dwóch wersjach kolorystycznych 
(Red Wine i Black Pearl) oraz wyszu- 
kane wzornictwo zaspokoi głód każ- 
dego estety. 


pracującej z nią gry. T 
pozycja dla ludzi, kt 
nać ciało śmiało. Jeś 
dzeni zwykłymi g 


W standardowym wyposażeniu dys- 
ków LG jest elegancki skórzany po- 
krowiec oraz mieszczący się w nim 
kabel USB. Dzięki temu niezależnie od 
tego, kim jesteśmy — prezesem, pro- 
jektantem czy studentem — z tym 
dyskiem zawsze zaprezentujemy się 
stylowo i profesjonalnie. 

Żeby jeszcze bardziej dopasować 
sprzęcik do własnego stylu, 
możemy wybrać jeden z kilku 
wariantów. Dodatkowo w każdej 
stylistyce dostępne są dwie wersje 
dysku różniące się zestawem inter- 
fejsów podłączeniowych: USB 2.0 
bądź Combo USB 2.0/e-SATA. Do- 
stępne pojemności dysku to 160 GB, 
250 GB i 320 GB. M 


289 zł - 469 zł (w zależności 
od pojemności i zastosowanych 
interfejsów podłączeniowych) 
www.lge.pl 


bować czegoś innego 149,90 zł 
czy nam zupełnie nowych wraże www.iqp.pl 


DANCE 


Dance X-Treme 2 


Największe przeboje taneczne na PC 
m.in. „2, „Ella Elle L'a”. „Crazy Loop" 


LEJ |73 


he Lost Sword of Toledo to kon- BURN to niedale- 


ŚGARNI. 
tynuacja świetnej serii AGON. ka przyszłość 19 ZESTAWÓW 
Przygoda toczy się w przepięknej i bezwzględna GIGI ź 


Hiszpanii z początku XX wieku. Profe- 
sor Samuel Hunt musi odnaleźć skra- 
dziony artefakt, ocalić niewinnego 
młodzieńca i ujawnić tajemnice se- 
kretnego stowarzyszenia. Skarby, in- 
trygujące rodzinne dziedzictwo, nie- 
dokończone malowidła, sekrety po- 
chowane przez wieki, wszystko za- 
czyna układać się w całość, gdy pro- 
fesor kopie w przeszłości... 


walka z bezlito- |-pypppóą SŁOÓ: 
snymi przeciwni- 
kami o najwyższe 
miejsce w Lidze. Jeśli 
będziemy najlepsi, w nagrodę zmie- 
rzymy się z mrocznym, genetycznie 
zmodyfikowanym superżołnierzem. 
Niezła nagroda, co? IB 


89,80 zł 
www.iqp.pl 


rów, przemytników ze skażonej 
strefy, dociera do serca Zony, elek- 
trowni atomowej. Wkrótce po tym 
wybuch niezwykłej 
energii zmienia Zonę 
na zawsze. Zniknęły 
całe połacie terenów, 
aby na ich miejscu 
mogły się pojawić ob- 
szary nie odnotowane 
na żadnej mapie. 
W takich okoliczno- 
ściach do gry wkracza 
bohater: niestabilne 
anomalie, mutanty 
i uzbrojeni przeciwnicy 
stanowią śmiertelne 
niebezpieczeństwo na 
każdym kroku. 
S.T.A.L.K.E.R.: Czyste 
Niebo to doskonałe po- 
łączenie strzelanki z na- 
strojową fabułą opartą 
na prozie braci Strugac- 
kich. M 


kcja ma miejsce bezpośrednio 
przed wydarzeniami znanymi 
z Cienia Czarnobyla. Grupa stalke- 


PG PCow-non 


99,90 zł 


www.sklep.gram.pl/ 
stalkerczysteniebo 


CDPRGJE K r 


sków akcji przenosi w świat rajdo- 
wych mistrzów. Idealne rozwiązanie, 
jeśli szukamy prezentu dla przyszłego 
rajdowca lub sami chcemy dodać ga- 
zu i przegonić innych. M 


ajnowsza kierownica USB ma 

efektowne pedały przyspiesze- 
nia i hamulca oraz znakomicie symu- 
lującą wibracje technologię Vibration 
Feedback. Co ważne, można ją pod- 
łączyć zarówno do konsoli PlaySta- 
tion 3 jak i do peceta. Kie- 
rownica Trusta dopa- 
sowuje się idea|- 
nie do każdej 
gry, a 12 
przyci- 


169,99 zł 
www.trust.com 


cia. Warto mieć wszystko pod kon- 
trolą i kupić AC-700! IM 


amera internetowa o rozdziel- 

czości 480 000 pikseli umożli- 
wia stałą transmisję obrazu z roz- 
dzielczością 800x600 pikseli w 24- 
bitowej głębi kolorów (True Color, 
czyli ponad 16 milionów barw). 
Urządzenie jest wyposażone 
w zaawansowane syste- 
my automatycznej ko- 
rekcji obrazu obej- 
mujące balans bie- 
li, kompensację 
kolorów oraz 
regulację jasno- 
ści i umożliwia 
nagrywanie fil- 
mów z szybko- 
ścią sięgającą 
30 klatek na se- 
kundę. Jeśli 
zachodzi potrze- 
ba szybkiego zro- 
bienia zdjęcia, 
wystarcza użyć przyci- 
sku snapshot wygodnie 
umieszczonego na samej gó- 
rze kamery. 
Sprytny podglądacz dzięki 
równie cwanej konstrukcji 
dopasuje się do każdej 


55 zł 
www.apollomultimedia.eu 


Eo ad 


pozycji i zobaczy 

to, co być © APOLLO <= 

może jest 

dan. |F"P APOLLO 


MAXXXYMALNE 
GIĘCIE PALMY „ „ 


Przełącz się na MAXXXa 
|RMF [ZAC EŁA 


To są tylko małe przykłady, ale dlaczego by o 
znać graczy z polską twórczością 


My nie mówimy: a fe! Po 


W świecie mówi się, że gry są powe wielu 
dalej. Ludzie odwołują się do pojedynczyc 
wina jednostki, a nie ogółu. Przec 
za to, że jakiś dzieciak pomyślał, że to : 
niem nie jest sposobem zwiększanie limitów wiekc 
być pięciolatek, który zagra w Assassin s 
który spróbował The Sims! 


070% 4 PADIE 


To dziewięćdziesiąty dziewiąty numer PLAYA, co oznacza, 
że za miesiąc będzie numer setny! A co oznacza numer 
setny? Absolutną miazgę zarówno w magazynie jak i na 
płycie DVD. Tymczasem rzućmy okiem na to, co mówi 
naród... Nasz adres: playQ©Qredakcja.pl 


Mam pytanie — dlaczego nie pi- 
zecie o polskich grach? Prze- 
ż i Polska rozwija się pod 
tym względem. Oczywiście, 
liczę Wiedźmina, to w koń- 
cu produkcja na większą ska- 
ę... Ale takie produkcje zda- 
rzają się rzadko, chociaż są 
dobre polskie gry, które pozo- 
stają w cieniu. Między innymi 
Afterfall od pododdziału Nico- 
las Games — Intoxicate albo 
SkinWalker od Ratsquare. 


Nie piszemy o tym jeszcze, bo 
w tej chwili są na rynku gry, które interesują większość graczy o wiele bar- 
dziej. Na przykład nowa część Call of Duty. Czy wolałbyś przeczytać o After- 
fallu, czy o nim? 


Radek Suduł 


tej chwili inne gry są bardziej interesujące. 


vinić choćby Call of Duty 4 
e, a nie rozrywka. Moim zda- 
wych. Szaleńcem może 


k również piętnastolatek, 


Anonim 


Naciągana ta Twoja teoria, nie trzyma się kupy. Pięciolatek z AC to skandal, 
wtedy nawet ja bym powiedział, że może mu odbić. 


KONSULTANT Z FIRMY 


TELEKOMONIKACYJNEJ! 


DAWNO PANA NIE 
WIDZIAŁEM. 


dit 


O CZYM PAN 
MÓWI. 


WIDZĘ, ŻE MAM 
DO CZYNIENIA Z PANEM 
MĄDRALINSKIM, PANEM 
WIEM WSZYSTKO... 


GGWNU 


ALE... CZY wiE PAN 
ŻE INTERNET To TAKŻE 
CYFROWA TELEFONIA 
TELEWIZJA ORAZ VOD? 


ALEŻ CO JA wiDZĘ 
W MOJEJ BAZIE DANYCH? 
RACHUNKI Z OSTATNIEGO 
ROKU... KLIK... I NIE 


G Obsługa plików Divx 
R, Odtwarzanie bez konieczności konwersji 
JAKI OJCIEC, TAKI SYN M 


Q Elegancki wygląd 
Ostatnio napisałem do was maila i odpisaliście, żeby kupić ojcu Herosów. Metalowa obudowa wraz z czarnym 
Ok, pomysł całkiem spoko, tyle że on gra jedynie w Battle of Britain (czasem Y t 
jeszcze w Il-2 Sturmovik) i na dodatek twierdzi, że to najlepszy symulator ł „nem dB e 
lotniczy. Tak na marginesie: buduje własny samolot, replikę RWD-13 — nie Q Panoramiczny wyświetlacz LCD 3,0” 
14 
Format 16:9, technologia TFT, 260,000 kolorów 


Możliwość podłączenia do telewizora za pomocą 
kabla AV 


zdziwię się, jak nie znacie. 0 
Znamy, znamy. W młodości czytaliśmy biblioteczki Skrzydlatej Polski. 
Założę się, że nie znasz. :P Wyjście telewizyjne 

Który sponsoruje Wedel i od 

dzieciństw Ibiał samoloty, 
Wbudowana bateria Li-Poly (800mAh) 


ER wygląda ESSE p - s Do 12 godzin odtwarzania 
ojciec ma potencjał . 


większym hardko 
syn. Zazdroszc 

sam nie wiem. :) 
| Dawajcie jak najc 


Postaramy się. Mamy 
materiał? 


| Jeżeli ktoś z was gra jeszcze 


Niestety, KoktajluMIeczny, CoD wykosił TF-a. 
WDEOCT TF WRZE OZOZYTAK SWR ZZZTRE RÓ TE EDDLZ ZZ ZZL OCZ SZW OE ZBÓŻ ZZ ZZL 22 DO, 


W teście Far Cry'a 2 z poporzedniego numeru za dużo jest tekstów „i zabawa 
zaczyna się od nowa”. Naliczyłem tego z pięć. 


Mea culpa. To znaczy nasza culpa, ale nie wiem, jak jest nasza po łacinie. 


obok nie da się rozpoznać, co jest krzakiem, a co gigantycznym szczurem. 


[e do Warhammera Online, główny obrazek jest zniechęcający, a na tych 
Waszym zadaniem jest przekonanie nas do danej gry. 


Niestety, w tej dość paskudnej grze trudno wybrać ładne obrazki. 


Teraz dobre strony: dużo hitów, superkalendarz i najbardziej znany komple- 
ment — zajefajne teksty pod obrazkami. 
SpeedyPL 


Za komplementy dziękuję, a jeszcze bardziej dziękuję za konstruktywną krytykę. 


TWARZE REDAKCJI 


Czy jest jakaś szansa, żeby zobaczyć, jak 
wyglądacie w rzeczywistości? Wrzucicie swoje 
fotki na stronę? 


Rybak 


Nie wiem, czy wrzucimy swoje fotki, ale jest 
kilka metod tymczasowych. Na przykład mo- 
żesz... hmm... wkręcić się na branżowe impre- 
zy. Poza tym moja facjata jest we wstępnia- 
kach. W dodatku teraz wychodzi także nasz ko- 
lejny produkt, Wielka Encyklopedia GIER 09, na 
której okładce... także jestem ja. 


TRAK. Your lifestyle. 


ROZWIĄZANIE KONKURSU Z NR 10/2008 | 


TIK 


TRAK Electronics Polska Sp. Z O.O, ul. Kościerzyńska 10, 51-640 Wrocław 


TRAK Electronics Polska Sp. Z 0.0. 
ul. Miłoszycka 19, 51-502 Wrocław _ www.trakelectronics.com 
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RACE: THE WTCC GAME 


yścigi samo- 
chodów klasy 
turystycznej 


z licencjami na auta jak 
i na kierowców. Jest 
więc całkiem realistycz- 
nie, chociaż grzebiąc 

w opcjach, można so- 
bie nieco ulżyć. Usta- 
wień jest tutaj tyle, że 
gdyby były minutami, 
pewnie przechodziłyby 1 
na kolejne trzy miesiące. Scigamy 
się na torach na całym świecie, 

a szczególną atrakcją są pojedynki 
na czas z prawdziwymi rajdowcami. 
Wystąpili oni nawet w krótkich fil- 
mach, gdzie osobiście proponują 
nam pobicie swoich rekordów. Pod 
Vistą należy uruchamiać grę po 


STEROWANIE 


skręcanie kierownicy w lewo i prawo 


zalogowaniu się jako administrator, 
inaczej zostajemy skazani na jazdę 
autem serwisowym. 


procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, karta 128 
MB (shader 2.0), 1,1 GB miejsca na dysku 


lewo, prawo 


góra gaz 
dół hamulec 


> GRE 


ytuł łączy słowo Ro- 
T sja z kultową serią 

gier wyścigowych. 
To sprytne połączenie jest 
jak najbardziej na miejscu, 
bo gra robi dokładnie to 
samo. W różnych scene- 
riach ścigamy się klasycz- 
nymi rosyjskimi autami. 
Niestety w obronie przed 
rosyjskimi służbami spe- 
cjalnymi samochody zmu- 
szone były do wystąpienia 
pod przykrywką. Łatwo orientuje- 


my się jednak, czy jeździmy wołgą, 


NEED FOR RUSSIA 
ATEST CARS FROM CCCP 


zaporożcem, terenowym gazem 

czy też luksusową czajką pierw- 
szego sekretarza kompartii, 
pseudonim Antonina. Uwaga na 

| innych kierowców, bo konkuren- 
ci traktują nas tu jak Putin opo- 
zycję! Niby wygrać się daje, ale 
łatwo nie będzie. 


procesor 1 GHz, 256 MB RAM, 
karta 32 MB, 590 MB miejsca na dysku 


STEROWANIE 


EEP 4.0 PROFESJONALNY 
SYMULATOR KOLEI 


wórcy określili swoje 
T dzieło przymiotnikiem 

„profesjonalny”. Nie 
żartowali. W EEP tworzymy 
teren i w zaawansowanym 
edytorze budujemy skompli- 
kowaną sieć torów. Na to 
puszczamy pociągi z bogatej 
bazy zawierającej prawdziwe 
modele z całego świata. Fa- 
scynaci PIKO będą zachwyceni. To 
jest, gdy tylko:ogarną temat, bo 
jest co ogarniać — warto zajrzeć do 
instrukcji w folderze z grą. Kiedy 
rozpracujemy do końca tajniki pro- 
gramu, pozostaje tylko złożyć po- 


danie o pracę do PKP. Może wresz- 
cie coś się ruszy na polskiej kolei. 


procesor 500 MHz, 128 MB RAM, karta 
16 MB, 335 MB miejsca na dysku 


kierowanie 


gaz 


hamulec 


hamulec ręczny 


zmiana kamery 


lusterko 


spojrzenie w tył 


dźwięk 


Q wyższy bieg 

A niższy bieg 

L ogranicznik prędkości w pit stopie 

Enter wybór pozycji w menu 

H światła 

w wycieraczki lewo, prawo 
[1 przenoszenie siły hamowania (przód, tył) góra 

D wyświetlanie nazw kierowców dół 

E powrót na trasę Spacja 

R powtórka c 

P pauza M 

K szybszy upływ czasu lewy Shift 
Tab zmiana widoku S 

V, N,B rozglądanie się N 


następny utwór 


STEROWANIE 


Widok 3D 


przejście do edytora 


maksymalizacja okna 


elementy sterujące 


przełączanie między 
oknem a trybem 
pełnoekranowym 


Ctrl + F12nagrywanie filmu 


wyśrodkowanie kamery 


zmiana widoków 


pauza 


przewijanie widoku 


DA 


regulowanie prędkości 
w trybie automatycznym 


resetowanie ostatniego 
obiektu 


S 


zatrzymanie w trybie 
automatycznym 


wykres liczby klatek na 
sekundę 


lewo, 
prawo, 
góra, 
dół 


regulowanie ustawienia 
kamery 


-, + 


regulowanie skali 


Panel sterowania 


lewo, prawo 


przesuwanie 
suwaka 


PgUp, PgDown ustalanie wyso- 


kości kamery 


góra, dół, 
PgUp, PgDown 


przewijanie 
elementów 


4' 


©) 


= M M= 


ush tar Berii 


s 


- 


- 


MCOLASgames- PC CD-ROM 


| FABRYKA //Ąp) GIER. | FABRYKA 
j u z 


www.nicolasgamesS.pl 


SPÓJRZ, ROBOCIE DOŁĄCZYŁ | 
FEUILLESIE, ŚCIGALIŚMY NAWET DO JAKIEJŚ 
AMBITNEGO ŁOŚIA PRZEZ GRUPY KOŚMICZNYCH 

PÓŁ GALAKTYKŁGAON | Ę EKOLOGÓW. 
NAWET NIE PRÓBOWAŁ Fa 
$IĘ UKRYĆ... 


> DBAJĄCY O KOŚMOŚ, 
CHYBA NIE MUSZĘ DODAWAĆ, DOSKONALE WIEM, DLA ŻE KOŚMOŚ 
FEUILLESIE, ŻE ANI TROCHĘ = KO6O DZIŚ SIĘ TUTAJ ROZKWITA 
NIE WIERZĘ W CUDOWNĄ ZGROMADZILIŚCIE... R AŃNÓWO 
PRZEMIANĘ ŁO$IA7 TACY zj 
JAK ON NIE ZMIENIAJĄ SIĘ PSS Sz Z AE Ww ) 
Z DNIA NA DZIEŃ, bYŁ POSTRACHEM 
KOŚMICZNEJ PUSTKI, MOI DRODZY, 
$IAŁ STRACH | POŻOGĘ, DBAJĄCY O KOŚMOŚI 
ŚŁOWEM - DRAŃ... PRZED WAMI 
Z LOGICZNEGO CZA AMBITNY ŁOŚJ 
PUNKTU WIDZENIA 
MAŚZ RACJĘ... 


DZIŚ SPRAWIA, 


TO 407 CZAS TROSZKĘ 
NAWRZUCAĆ BOHATEROWI? HEJ, KRĘTACZU! 
K 
ROBIĆ LuDzi 
W BALONA 


SPÓJRZ NA 
TĘ FAŁSZYWĄ SKROMNOŚĆ: 
ZA DOBRZE GO ZNAM, ODRADZAM, 
ABY DAĆ SIĘ WYKIWAĆ... ZWAŻYWSZY 
NA TŁUM... 


SŁUCHAJ; KRZYKACZU... 
NA CO DZIEŃ JESTEŚMY 
POKOJOWO NAŚTAWIONYMI 
KOŚMICZNYMI EKOLOGAMI... 


ŚTRONIMY OD REAKCJI 


| | NACECHOWANYCH EMOCJAMI. | 


ALE DZIŚ ZEBRAŁA SIĘ 
NAŚ TU CAŁA MASA, 
POCZULIŚMY SIĘ MOCNI, 
WIĘC Z GÓRY MÓWIĘ 


PRZEPRASZAM... 


j  E 


PRZEPRAŚZASZ? 
ALE ZA CO... 


SPR Ą| TRZEBA PRZYZNAĆ, NIE BĘDĘ SIĘ, 
TÓRE MocŁyby ME WIEM, ALE NIE || że z NASZEJ DWÓJKI SPRZECZAŁ... 
[ _ -% CHCESZ NIKOGO TY UCIERPIAŁEŚ : 


ICH ZMIAŻDŻYĆ... 


AK Ą SKRZYWDZIĆ... DOTKŁIWIEJ... A, 
NZ ana A. mzk | „BBB | a 


WIESZ, KOCHANIUTKI? 
ZAPŁACIŁDYM ŁADNĄ ŚUMKĘ 
NIE MARTW SIĘ, ZA TWOJEGO ROBOCIKA... 
FEUMŁLESIE, WIDZIAŁEM 


POJAZDU CAŁKIEM PRZYSPIESZ 
SCHLUDNY KORPUŚ RZA 
ROBOTA, WPROŚT © BIĄ ę 
DLA CIEBIE 
STWORZONY! 


BYŁBYM 
ZOBOWIĄZANY. 


napastnik 
lub obrońca 


rożny lub 
karny 


w parze 
z podażą 
LJ 
karciany kolor 


k==u 


>| 


BBEE 


(3) Games 
= for Windows m” 


wynik, 
rezultat 


niejeden 
na trybunach 


chciałby je 
mieć 
przestępca 


wyjątkowy 
egzemplarz 


otarcie piłki 
o siatkę 


można nań 


wybić piłkę dokumentów 


Bz7TRE 


pamięć 
o swobodnym 


dostępie 


zakazany 
smakuje 
najlepiej 


BE 
dł 
KU 
a 
FA 
BJ 


funkcja 


sir Alexa 
Fergusona 


aó 2% 
e 


i 


KIEM 


atopiony 
statek 


[M] 


strój 
sędziego 


RAAECME BE 


MEREOBEZZKK 


na nim 
mecz 


zjazd 


oszczędno- 
ściowy 


sł 
ie 
8 


syn Dedala 


bramkowe 


lub karne 


BBRGI 


władał 
wRosji 


rzeka 


na Słowacji 


BA 
L| 
m 


BEBE 


NAGRODY FUNDUJĄ ©" nooo: 


Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się 
w hasło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym konkursie, 
należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod nu- 
mer 72150 (usługa dostępna we wszystkich sieciach polskich 
operatorów — Era, Heyah, Orange, Play, Plus, Sami Swoi itp). 
Nie należy używać polskich znaków, a jeśli hasło składa się 
z kilku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki 
brzmiało na przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądał- 
by tak: PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a 
wynosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł z VAT-em. 

Nagrody otrzyma 12 osób wylosowanych spośród tych, które na- 
deślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami krzyżówki PLAYA. 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby pełnoletnie 
lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 

Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 1/2009, to 
znaczy do 1] grudnia 2008. 

Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 
konkursu zamieścimy na stronie internetowej po za- 
kończeniu sprzedaży numeru PLAYA 12/2008. 

Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni od chwili 
ogłoszenia listy zwycięzców. 

Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
scowości, w której mieszka. 

Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest dostępny 
w redakcji. 
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C€DPRGJEKT 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON 
WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO 
TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310) 


— m: 
JV2158UM9 | 


CALIDUTYA AD Ś AS 9 [N S | 


USM wiEpźmin 


|. 
MODERN WARFARE | 


6 |: K > ; m > Ea i L. 
JVv1 996UM: JV2084UM9 JV2024UM9 


A .SPACE 
JV2108UM9 | v2168UM9 


© UMERCENAREESZŹ 


4 2 — 
BSONAGE RUTANT MIA 


ŚWNIĘ 


7 £ a ka ć « NP 2 £ E 
JV2122UM9 JV2022UM9 | REKE | 
UWAGA: PRZ ł : N y WPISZ ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ SIĘ Z NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI 
MOŻESZ TE i 1AS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, DZIAŁA DANA GRA 
ABY POBRAĆ GRĘ: J SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NU TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, 
Z KTÓRĄ NALEZY SIĘ CZYĆ I POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ O TA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458UM9) 


JJ] 


AC raf Ę: 
wy ) 


RM3492257UM9 
Hey Hi Hello RM3492252UM9 
_ I Kissed A Girl RM3489936UM9 
Jak Anioła głos RM3380616UM9 
' Johanna (Shut up) RM3492258UM9 
Nie Daj Się RM3476016UM9 
Piękniejsza RM3481593UM9 
Sylwia G., Co z nami będzie RM3479522UM9 
To co chciałbym Ci dać RM3481597UM9 
" W Aucie RM3467872UM9 
- Awinion RM3492261UM9 
B3490937UM9 | Catch Me If You Can DIUKZEMIYZA LEJ 
EF _ Cliver, Pokaż jak się kręcisz RM3460634UM9 
Closer RM3492256UM9 
Disturbia RM3481792UM9 
Ella Ella L'a RM3481786UM9 
1 Surrender RM3493351UM9 
a AD JELSI Żono moja kon 

J. Delano, Here Come RM3479521U! 
B3480837UM9 | Just Dance RM3484303UM9 
- Kasia Wilk, Pierwszy raz RM3468418UM9 
- Longing For Lullabies RM3490125UM9 
Pokonaj siebie RM3474392UM9 
Rain RM3490128UM9 
Release Me RM3491822UM9 
Shaggy, Feel the Rush RM3460030UM9 
1314UM9 B3466343UM9 Suddenly RM3492259UM9 
RELCZN=UU RM3458720UM9 
What's It Gonna Be RM3452344UM9 
When I Grow Up RM3492255UM9 
Zabiorę Cię RM3466551UM9 
PELECIUTEJ RM3481605UM9 
- Equador RM2934521UM9 
Jesteś częścią mnie RM3481591UM9 
Liber, Czysta gra DURZAKKZENIJEJ 
Miss Independent RM3489889UM9 
Radar RM3490126UM9 
So what RM3487496UM9 
The Day That Never Comes RM3490801UM9 
_ Verona, Stay With Me RM3493123UM9 


B3473051UM9 | B3492558UM9 
nie dotykaj 
mojego telefonu!!! 


B3487138UM9_ 


B3494017UM9 
7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271UM9). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ Dzwoni debii, dzwoni debil... (M)  TT2248348UM9 


33 : 5 * sg 
5 B3492215UM9 P] B3494493UM9 | | B3489761UM9 B3493119UM9 B3483584UM9 


EEN TT3385176UM9 
WYŚLIJ SMS NA N 


_____ 1 P?>Dzień Dobry (Czesio) (M) 


APETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:B2676271UM9). 4 Halo! To ja, Twój telefon! (M) TT2248360UM9 
s = z i Masz nowego smska! (M) TT3277000UM9 

Mordo Ty moja! SMSa dostałeś! (M) TT3345520UM9 

ś Odbierz Komóre! (krzyk kibiców) (M) TT3281707UM9 
4 Panie ministrze, telefon dzwoni (K) TT2809168UM9 
Śpiewający Kotek TT3416906UM9 
Trałałała, tralala smsik... (cenzura) (M) TT3276992UM9 
Twoja kobieta Cię namierza (M) TT2765254UM9 


Yes! Yes! Yes! Przyszedł sms! (M) TT2872438UM9 


> 4 Zdychający telefon TT2966888UM9 
m7” 128 
ml E Ou ODSŁUCHAJ DZWONEK ZADZWOŃ * 
= JAK POBRAĆ DZWONEK: 
Za aj REAL MUSIC: WYŚLIJSMS NA NUMER 7428, W TREŚCI 
|KONTAKT Że wiĘCEI |KOMTAKTY 23 _ WIĘcO| WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677UM9) 
| TH3446427UM9 TH2987582UM9 TH2987604UM9 | 999896U TH3301038UM9 |] TH3355751UM9 || TH3436254UM9 || TH3449409UM: | ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428. W TREŚCI WPISZ NUMER MOTYWU (NP. TH1167949UM9). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ MOTYW INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA. 


a T 4 ft (600600: 7 NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452UM9). 
Gie * Raka „ADA wk koc GALE gonna NOKIA SENACIE AA A " ZAMAWIAJĄC DZWONEK REAL MUSIC, OTRZYMASZ 


: - ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ 
Lubię; kiedy facet... ! POBRAĆ DZWONEK 
domyśla się moich 


ragnień. W zamian | JODGŁOSYJN ZAIR SDAWNJEGRZCZ AW ALZSCJ 

ę zaoferować WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360UM9) 

siebie: entuzjastkę W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP. 
naprawdę ws Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 
oi - ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE W TREŚCI 

: - UANARNA WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER 

sms KLAUDIA na 7254 ć 35 ZEORENĄ DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360UM8) 

tel: *7428 z komórki 7428 z kom. '(K) GŁOS KOBIECY (M) GŁOS MĘSKI 


= 


O sobie: śmiała i 


jobrej zabaw 
„ Nie zwleka: 
ż, ANITA | > 
na 7254, dzwoń i 

0-708-777-660 40018 


4 GI 


Kontakt: 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NiE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 4500) 
NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7254: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), 


NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY, SFERIA. KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT), REGULAMIN USŁUG NA 
WWW.WAPSTER.PL. USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE VIA ENTERTAINMENT SP. Z O. O. UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-513 WARSZAWA. WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 


